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ILOVE PIZZA 

É isso aí, galera. Depois de uma interminável 
espera as Tartarugas Ninja voltam a lutar na 
sua telinha. Novamente, as maiores comedo- 
ras de pizzas de Nova York enfrentam a füria 
do Destruidor, que dominou toda 

a ilha de Manhattan. Até agora, x 
este é o melhor game para Es yt. 
Nintendo lancado em 92. سک‎ 
pág. 94 








Pato a À ld Meras e Game 
Ear e divertidíssimos e muito bem- 
feitos. Veja na página ao lado onde en- 
contrar as matérias sobre estes games. 


Estas são as colacóes para jogos que utilizamos na revista 
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SUPERNES 16 UN | | 
SQUADRON [AREA 88), Detone esta versão dos arcades com dicas para fodas c as s fases == 














MEGA DRIVE 34 QUACK 
^ I OT! V Cy Dela rando om 


Born NO. e seus sobrinhos 
MASTER SYSTEM 39 sonic 
PCAS GOLDEN AXE 







H GAME GEAR = 
É 0 7 47 | 






SUPER NES 14 HOME 
ALONE, SUPER OFF-ROAD 









GAME BOY 30 FACEBALL 
TINY TOONS, GRADIUS 


MEGA DRIVE 33 ROLLING 
THUNDER 2; MYSTICAL 
FIGHTER 


GAME GEAR 42 FANTASY 
ZONE, SOLITAIRE POKER 


Pc44 SECRET WEAPONS 
OF LUFTWAFFE 

MXS 46 FRAY, KING'S 
VALLEY, XAK 1 










MEGA DRIVE 3.2 OUTRUN 
| JOEMONTANA FOOTBALL 2 
MASTER SYSTEM 38 THE 
LUCKY DIME CAPER 
estrelando Palo Don ald 


GAME GEAR 42 THE LUCKY 
DIME CAPER 























CINE MTV. LCL EE LS E ERA 








escuro. 





cinema no 





ir ao 


Entrevistas - críticas - 
lançamentos em vídeo - 
making off - bastidores - 
estréias - bilheterias - 


novidades de Hollywood 














que o Super NES? Haveria condição de ele 
também ter jogos como Final Fight e Ac- 
traiser? 
DINEY SOARES ETHER 
Rio de Janeiro, R] 
O micro Amiga, da Commodore, é ba- 
seado na familia de microprocessadores 
Motorola 68000, que abrange chips de 16 e 
32 bits. Todos os jogos do Amiga até agora, 
porém, são feitos para a configuração mais 
simples do equipamento — que é de 16 
bits. Como você deve saber, o processador 
do Super NES também é-de 16 bits. Inclu- 
sive o jogo Final Fight, do Super NES, tem 
uma versão para o Amiga. 





vai sair para o Super NES ou Mega Drive? 
E o Final Fight, vai sair no Mega? 

FÁBIO AKIRA 

S.B. do Campo, SP 


Existe alguma possibilidade de este jogo 
ser lançado no Nintendo 8 bits? 
MAXIMINIANO DE PONTES 
Campinas, SP 
Street Fighter 2 é um jogo de arcade que, 
até o meio do ano vai sair também para o 
Super NES. Em nossa seção de Shots da 
edição 11 demos mais informações sobre o 
assunto. Nào se sabe se o jogo sairá tam- 
bém para o Nintendo 8 bits. Quanto ao Fi- 
nal Fight, nào soubemos nada sobre a pos- 
sibilidade de ser lançada uma versão para 
Mega Drive. 





tes de plástico do encaixe que devemos 
cortar para usar o cartucho do Super Fami- 
com? Não existiria um adaptador? 
BRUNO N. CAVALCANTI 
SJ. dos Campos, SP 
Olhando seu console de cima, abaixe 
com o dedo a tampa que protege o buraco 
do encaixe. No mesmo lado em que a tam- 
pa fica encostada quando aberta, existem 
dois toquinhos de plástico, um de cada la- 
do do encaixe para o cartucho. São esses 
os pedacos que vocé deve cortar fora, 
usando um alicate, uma faca quente ou 
outro instrumento. À operação, se for feita 








com delicadeza nao danifica o console. 
Quanto ao adaptador, dé uma espiada nas 
nossas próximas edições. 


“Afinal, qual é a diferença entre Super 
Nintendo, Super Famicom e Super NES? 
TEL AMIEL 


Campinas, SP 

Todos esses nomes referem-se ao video- 

game de 16 bits da Nintendo. No Japão, o 

aparelho recebeu o nome de Super Fami- 

com. Nos Estados Unidos. é Super Ninten- 
do,ou Super NES. Sacou agora? 





Desenho do leitor 
RODRIGO LOSCHI São Paulo — SP 
ste algum jogo 


semelhante ao Tetris, do Game Boy, para o 
portátil da Sega? 





GUILHERME ORTIZ 

San Paulo, SP 

Existe. sim. É o Columns. game em que o 

objetivo é formar fileiras e colunas com 
pedras coloridas. 






NEO O Quanto custa um Neo 
Geo nos Estados Unidos? 

FLAVIO OSMO 

Salvador, BA 


O preco desse equipamento nos States é 
de 600 dólares. É um tanto salgado para os 
padroes americanos. Pagando essa grana, 
o consumidor leva o console, dois joys- 
ticks e um jogo. 





fenho o jogo Ultra- 

man 7 Super Nintendo e pude notar 

que os nomes e a ordem de aparecimento 

dos monstros é diferente da que saiu na re- 

vista. Por quê? 

ADRIANO CORREA HERMETO 
Campo Grande, MS 





Quando resolvemos fazer uma matéria 
sobre esse jogo, só conseguimos arrumar à 
cartucho do Super Famicom. Normalmen- 
te, os jogos japoneses são idênticos aos 
americanos — com exceção dos letreiros, 
que são traduzidos. Mas quando pintou o 
Ultraman do Super NES — que é o mesmo 
que voce tem —, veio a surpresa: O jogo era 
superdiferente. E a gente quebrou a cara. 





E Este videogame é de 
16 bits? É verdade que existe no mercado 
um CD ROM para Nintendo? 
CLEBER S. DOS REIS 
Patos de Minas, MG 
O PC Engine é, de fato, um videogame 
de 16 bits. Agora, que o Nintendo 8 bits já, 
tem um CD ROM... a resposta é nào, por 
enquanto. Recentemente, soubemos que a 
Camerica [criadora do Game Genie] esta- 
ria realmente trabalhando no desenvolvi- 
mento de um acessório desse tipo para 
Nintendo 8 biis, mas ele ainda nào chegou 
ao mercado. 





Phantom System 0 botáo de tiro, em vez de 
atirar, faz funcionar o Pause. Qual a expli- 
cacáo para isso? 

DANILO B.S. PAPALARDO 

Anápolis, GO 

A explicação é: seu joystick está em curto. 

Pela sua carta náo dá pra saber se ele já veio 

assim, com esse defeito, ou se o problema 

apareceu depois. De qualquer maneira, bas- 

ta procurar uma assistência técnica autori- 
zada da Gradiente em sua cidade, 





AS Será que a Nin- 
tendo pretende ds o game Battletoads 
2? Penso isso porque no final do jogo apa- 
rece a frase; "Until the next time" (Até a 
próxima vez). 

ANTÔNIO CLÁUDIO ABSALEM 

Goiânia, GO 

Está realmente previsto, ainda para este 

ano, o lançamento de uma versão de Bat- 

tletoads, mas é para o Super Nintendo. 

Pensando bem, essa frase deixa um retor- 
no no ar. Quem sabe... 


AÇÃO GAMES 
Seção de CARTAS 


Av. Nações Unidas, 5777, 
3.º andar - São Paulo, SP 


[051417191 








O SUPER VIDEO-GAME, —— 


TURBO GAME. 

Compacto e funcional, com duplo 
sistema de encaixe de cartuchos. 

Alta resolução gráfica com melhor 
definição de cor e imagem. Sistema 
colorido PAL-M. Função turbo que faz 
a ação repetir-se continuamente 
(tiros, soltos etc). 

Funciona em 110/220 V. Acompanho 
um cartucho e 2 joysticks. Este video- 
game é super mesmo. 

































Potencializador de cartuchos de 
video-game, compativel com 0 
Nintendo (72 pinos). Proporciona 
mais emoção e diversão. Verdadeiros 
super-poderes para seus cartuchos, 
modificando as coracterísticas dos 
jogos, como: mais velocidade, mais 
armas e golpes mais poderosos. E você 
mesmo seleciona os jogos como quiser. 
Assuma o comando com esta poderosa 
arma. 


GAME GENIE. 





E SUPER-ECONOMIA. 
e 


Estes produtos incriveis da CCE você 
encontra por um precinho super- 
económico em qualquer loja Mappin. 


Pra você detonar os jogos, e não o seu 
O NOSSO MAGAZINE. 





dinheiro. 





PÇA. RAMOS + S. BENTO e S. JOÃO e ABC e ITAIM + CENTER NORTE e MORUMBI « WEST PLAZA « CAMPINAS (CENTRO E IGUATEMI) 
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MIKE TYSON PUNCH OUT 
(Nintendo) 

Estou com dificuldades para derro- 
tar o King Hippo. Vocés náo podem 
me ajudar? 

GUSTAVO P. L. DA SILVA 
Sáo Paulo, SP 

Este adversário deve ser atingido 
na barriga toda vez que abre a boca. É 
nessa hora que ele fica vulnerável. 


QUACK SHOT (Mega) | 

Há uma hora em que eu chego nu- 
ma sala e o teto comega a abaixar. De 
que forma posso sair dali? 
FERNANDO E. PALMEIRA 
Sao José do Rio Preto, SP 

Para sair deste lugar, vocé tem de pi- 
sar nas pedras do chão seguindo uma 
certa ordem. Essa informação está no 
mapa que você adquiriu um pouco an- 


“tes no jogo: basta consultá-lo. 








Como fazer para derrotar o Des- 
truidor? 
PAULO S. S. NUNES 
Limeira, SP 


Primeiro você tem de descobrir 


qual deles é o verdadeiro. É aquele 
que, quando atingido, não deixa cair 


o chapéu. Voadoras na cabeça são 0 


golpe mais adequado. Agradecemos a 
observação que você mandou em sua 
carta, mas queremos esclarecer que O 
truque só serve em cartuchos piratas 
— por isso não o colocamos. 


SONIC (Mega) 


Eu queria saber como escolher fases 


“no Sonic. 


ALESSANDRO UYEDA 
Maringá, PR 

Na tela de apresentação, aperte Ti 
4,<,=. Você vai ouvir um som ca- 
racterístico. Ai, aperte o botáo A e 


Start juntos. Vocé deve prestar aten- 


ção, pois até pegar a manha, o truque 
pode, às vezes, nào dar certo. 


Gostaria de saber como fago para des- 
truir o Dr. Robotinik na Final Zone. Já 
tentei mil maneiras, mas como vencé- 
lo? E as esmeraldas caóticas? Já peguei 
todas as seis, mas para que servem? 
LENITA GARCIA FRANCISCONE 
Campo Grande, MS 

Para derrotar o Dr. Robotinik, na 
última fase, fique no centro. Espere as 
bolas de eletricidade se deslocarem e 


fique esperta para pular no pistão que 


piscar vermelho. Náo é fácil. Mas vo- 


cé precisa manter o sangue frio para 


fechar o jogo. E quando você está com 
as seis esmeraldas, o final é diferente. 


SAINT SWORD (Mega) 

O que devo fazer para matar o 
“Monstro Inseto”, do Charpter 3? 
RAFAEL AUGUSTO SABA 
Mirassol, SP | 

Para matar o gafanhoto, basta usar 
a asa e acertá-lo no lóbulo (que pare- 
ce um ovo) acima da cabeça dele. 


LABIRINTO (Master System) 
Qual o segredo para chegar até ao fi- 

nal do jogo Labirinto, que está na me- 

mória do Master? 

CARLOS L. RODRIGUES 

Fortaleza, CE 

Para entar no Labirinto, aperte 7 , e 


os botóes 1 e 2 juntos. 


PHANTASY STAR 
(Master System) 

Como fago para pegar o doce e a 
chave da Medusa? 
RAPHAEL DE LEMOS SOARES 
Santa Rosa, R] 

O doce é um bolo, que Alis deve le- 
var de presente para o Governador 
Geral de Motávia. O bolo pode ser en- 













contrado na caverna Naula, ao norte 
de Scion, no planeta Palma. Para che- 
gar lá, contorne a cadeia de monta- 
nhas acima de Scion. A loja de doces 
fica no quarto andar da caverna. Mas 
vá prevenido. O bolo custa mil r mese- 
tas. A chave "C", que abre todas as 
portas dos labirintos, está nas 5 
de um velho que mora na Vila Eppi, 
que fica ao sul de Scion (Palma). - 


Quando enfrento os inimigos de ca- 
de fase, eles me atingem e eu ganho 
vida. O que acontece? 

GABRIEL JORGE CHAHINE 
Sao José do Rio Preto, SP 

Quando sua energia acaba, vocé 
usa um elixir, que restaura toda sua 
energia. Cada vez que vocé passa de 
nível, você ganha um elixir. 


BATTLETOADS (Nintendo) 

Como fazer para jogar com os dois 
sapos ao mesmo tempo? Existe, nesse 
jogo, seleção de fases ou password? 
LUIZ CARLOS D'OLERON 
Recife, PE 

Nos jogos padrão americano, basta 
plugar o segundo joystick no console 
e apertar qualquer botão para apare- 
cer o segundo sapo. Infelizmente, não 
há seleção de fases ou passwords pa- 
ra ajudá-lo. 


BOMLARAMA 


THE SIMPSONS (Nintendo) 

Como eu faço para pintar o chafa- 
riz? É possível completar o nível sem 
pichar a camisa do garoto do cinema? 
A chave só serve para abrir a porta do 
asilo? 

EDUARDO A. SOUZA 
Uberaba, MG 

O chafariz deve ser pintado com 

um jato longo de spray. Para passar 








2e *sse. não importa exatamente o 
== você pinta, mas sim o cumpri- 
ento dos objetivos da fase. No canto 
mor direito da tela aparece a pala- 


1 


ma Goal (objetivo) e um número em- 


sexo. Conforme você vai pintando os 
setos, o número vai caindo até che- 


207 û zero. Quando isso acontecer vo- 


== sá pode ir para o final da fase e en- 
-ontrar o chefe e lutar com ele. Final- 
mente, a chave serve para passar do 
asilo para a casinha na primeira tela 
e vice-versa. 


THE SECRET OF 
MONKEY ISLAND | 

Que conversa eu tenho que passar 
no velhinho pra ele abrir o cofre? Onde 
é a Ilha dos Macacos? O que faço na 
igreja? Como eu pego Shord e Shoveis? 
DENIS L. B. COUTINHO 
Teresina, PI 

Para que o velho mostre o segredo do 
cofre, pergunte a ele sobre o Sword 
Master. O ancião vai falar pelos cotove- 
los, e você precisa conduzir um diálogo 
de tal forma que o faça sair da sala, 





deixando o caminho livre pra você 


agir. Só se pode chegar à Ilha dos Ma- 


cacos depois de ter comprado o navio e 


recrutado a tripulação. A igreja é um 
cenário fundamental na história, pois 
lá vai se realizar o casamento de Le- 
Chuck com a governadora. 


Onde posso conseguir um capacete 


para trabalhar no circo? E o File para 


pegar o ídolo, como obtê-lo? 
GABRIEL E. GUILHERME UEDA 
Londrina, PR 

O capacete é a panela que está na 
cozinha do Soum Bar. Para obter o Fi- 
le, dê um repelente de ratos para o 


Otis que ele lhe dará um bolo. Adivi- 


nha o que está dentro do bolo... 





DOUBLE em 3/ SIMPSONS 





(Nintendo 

Qual ٥ E para selecionar fa- 
ses em Double Dragon 3? Para que ser- 
ve o Sound Test do game The 


Simpsons? No jogo Juju, há alguma 
manha para pular estágios, ganhar vi- 


das extras etc.? 
WALTER ANSELMO JR. 
Telémaco Borba, PR 

Existe um truque disponível ape- 
nas em cartuchos piratas de Double 
Dragon 3: 1, A e B simultaneamente 
e, em seguida, Start. Com esses co- 
mandos durante a tela de apresenta- 
ção você poderá escolher fases. O 
Sound Test do game The Simpsons 
serve para você ouvir as músicas e 
sons que apárecem no jogo. Agora, 
para o Juju vamos ficar devendo, pois 
não conhecemos este jogo nem temos 
livros ou revistas que falem dele. 


SUPER MARIO 1/70! NOID 
(Nintendo) 


No Mario 1 dá pra pegar um Conti- 
nue? E no Yo! Noid, é possível sele- 
cionar fases ou começar o jogo com 
mais vidas? | 
REINALDO JOSÉ CARDIAL 
São Paulo, SP 

Para pegar o Continue no Mario 1 
basta apertar juntos os botoes A e 
Start durante a tela do Game Over. 
Em Yo! Noid, infelizmente, não exis- 
tem os truques que vocé pediu. 


INDIANA JONES AND 
THE LAST CRUZADE (PC) 

Para que servem as coisas que sáo 
indicadas no manual pra fazer no iní- 
cio do jogo? Como abrir o cofre do 





PRECISA DE SOCORRO? 


Seção 8.0.5 GAMES 


Av. Nações Unidas, 
5777,3.º andar- São Paulo, SP 
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castelo onde a gente pega o passe? Por 
que em meu jogo o diário nào está na 


escrivaninha, se.no Especial PC Ga- 
mes está dizendo que o diário está na 
casa do pai de Indiana? 
ERICO LOPES PEREIRA 
Sao Paulo, SP 

As primeiras coisas indicadas no 


- manual nào tém importáncia na his- 
tória: foram feitas apenas para vocé 


se acostumar a controlar o Indy. Para 
abrir o cofre, basta entregar a pintura 
do Santo Graal para o guarda que es- 
tá em frente à porta. Quanto à locali- 
zação do diário, você está com toda 
razão: nós é que trocamos as bolas e 
informamos a localização errada. 


Vocês podem fornecer o mapa das 
catacumbas? Existe a tela que mostra 
a saída do dirigível? 

ISTVAN BOGNAR JR. 
Vargem Gde. Paulista, SP 


O mapa ds catacumbas é fornecido 


ao jogador pelo próprio jogo, bastan- 
do você consultar as anotações do 
diário. A tela a que você se refere 
existe, mas o caminho mais fácil é pe- 


lo biplano, nào pelo dirigivel. Aceite 


o nosso conselho. 





FINAL FIGHT (Super NES) 

Como fazer para passar pelo ültimo 
chefe? | 
OSWALDO R. M. LASCHIARE 
Sao Paulo, SP 

A manha para detonar com aquele 
grandalhão é usar o Cody, que é mais 
forte, e mandar voadora nele. Outra 
vantagem desse golpe é que, com ele, 
o pé do lutador serve como escudo 
para os “tiros” do inimigo. De resto, é 
preciso ter m uita raça. 


E 


— وو چس کہ 





VIVIAN 


Os consoles de Genesis vendidos atualmente nos Estados 
Unidos (estes que vém com o cartucho Sonic) sáo diferentes 
dos que vinham acompanhados do jogo Alfered Beast. A dife- 
rença é um circuito de proteção inserido na placa principal dos 
novos consoles. Com esse chip, o Genesis da geração Sonic só 
funciona com cartuchos licenciados pela Sega. Ou seja: nào 











& SEGA X NINTENDO 2 


A batalha continua 


A 





LIDE‏ ہ۲۲۲۸ 9ر ہت 


O Natal de 1991 nos Estados Unidos foi o cenário de 
mais uma emocionante briga entre as duas arquiinimi- 
gas do mundo dos games. E que, pela primeira vez, Se- 
ga e Nintendo enfrentaram-se no mercado americano 
de videogames de 16 bits. E quem está levando a me- 
Ihor até agora é a Sega, que vendeu 1,6 milháo de Ge- 
nesis no ano passado. Com isso, o total de Genesis 


no mercado americano chega a 3,2 milhões de unidades. 


A Nintendo, por sua vez, divulga o número de 2,1 mi- 
lhões de Super NES entregues às lojas entre setembro 
(quando foi lançado) e dezembro. Os lojistas americanos, 
porém, sustentam que apenas 1,2 milhão de aparelhos 
acabaram sendo comprados pelos consumidores. 





aceita cartuchos piratas. Outra diferença do “Genesis-Sonic” 
em relação ao “Genesis-Altered Beast" é que o primeiro não 
aceita o Mega CD japonês. Se você é um fá do Mega e está 
pensando em trazer o Mega CD do Japão, cuidado: ele poderá 
não funcionar com o seu console. E tem mais: o Mega CD ame- 
ricano, japonês, europeu e de onde mais for só funcionará com 


Os jogos comercializados em 


seus respectivos países. É que 


a Sega pretende codificar os D Genesis 
jogos em CD de modoa que americano não 
eles só funcionem com os funciona no 
consoles da mesma naciona- Mega CD 
lidade. Na prática, isso quer se ega xt 
dizer que os CDs americanos Japones 


não vão funcionar no Mega 
CD japonés e vice-versa. 
Fique esperto. 


Y © MERCADO AMERICANO 


Mas a Grande N nao se dá por vencida. O raciocínio e 
que, enguanto sua rival levou o ano inteiro para vender 
1,6 milháo de Genesis, ela conseguiu comercializar 1,2 
milháo de Super NES em apenas quatro meses. E pro- 
mete: agora em 1992, com um ano inteirinho para tra- 
balhar, sua meta é colocar mais 6 milhões de aparelhos 
nas mãos dos americanos. As previsões da Sega são 
menores: ela pretende vender 3,2 milhües de Genesis 
durante este ano. 

Uma coisa é certa: nós, gamemaníacos, é que vamos 
lucrar com essa competicao entre as duas empresas. Po- 
demos esperar muitas outras batalhas ainda, uma mais 
quente que a outra, e jogos cada vez mais radicais. 
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A partir de outubro, os 
produtos da Nintendo en- 
tram pra valer no mercado 
brasileiro através da 
Sharp. Fabricante de apa- 
relhos eletrónicos, eletro- 
domésticos e computado- 
res, a Sharp também já 
atuou no mercado de vi- 
deogames — foi em 1983, 
quando teve uma .expe- 
riencia com o Intellivi- 
sion, videogame de pri- 
meira geracáo da empresa 
americana Matel. Ainda 
náo está definido se a 
Sharp importará os pro- 








PORTÁTEIS: ADEUS ÁS PILHAS 


Um jogo de pilhas zero bala dura oito horas no Game Boy. No Game 
Gear, quatro horas no máximo. Para aliviar o prejuízo dos zamema- 
níacos com a compra de cartelas e mais cartelas de pilhas, a Dvnacom 
lancou fontes de alimentacáo para os dois videogames portáteis. Vo- 
cé liga o aparelho na tomada... e diz adeus às pilhas. O acessório para 
Game Boy chama-se Game Pack, e o do Game Gear é Gear Pack. Fun- 
ciona nas voltagens 110/220V e custa. em média, o equivalente a 
meia düzia de jogos de pilhas alcalinas. 


| Nintendo: Die 
(Duro de Matar), F-15 
| Strike Eagle, G I Joe- 


| Drive 2, Valis. 


SHARP DISTRIBUIRÁ - 
OS PRODUTOS DA NINTENDO 


dutos Nintendo ou se pas- 
sará a montá-los em sua 
fábrica de brinquedos ele- 
trónicos em instalacáo em 
Manaus, a Digiplay. 

O anüncio de que a 
Sharp distribuirá os vi- 
deogames da Nintendo foi 
feito em margo pelo presi- 
dente da C. Itoh, que re- 
presenta os interesses da 
Nintendo no Brasil. Shi- 
geki Tsutsui diz que sua 
meta é comercializar 50 
mil unidades do videoga- 
me Super Nintendo até o 
final do ano. 


"GAMES 


GEM-LANCADOS 
FE NO EUA 


Fique ligado para as 
| novidades que acabam 
| de sair nos States. Para 


Hard 


The Atlantis Factor, 
Godzilla 2, Mac Kids. 
Super NES: Addam's 
Familv, Lemmings, Pit 
Fighter (!?), Smash TV, 


| Wanderes's from Y's 3. 


Para Genesis: Paper- 
boy, Terminator, Test 
Para 
Game Gear: Berlim 
Wall, Chase HQ. Game 
Bov:BetlejuiceMonopo- 
lv, Gradius-Interestellar 
Assault, Snow Brothers. 
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l سس‎ 
ا‎ RE ری‎ são ven- 


didas em lojasda Santa Efigênia 
“enas redes Fotoptica e Cinótica. 
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Veja na edição 5 
dH da revista $tar Trek 
j| como ganhar um espetacular 
| pôster oficial do filme 
Jornada nas Estrelas VI 
A Terra Desconhecida. 
Já nas bancas. 
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DO CORRESPONDENTE 
ANGELO ISHI 


| TOP TEN — AÇÃO GAMES | 








|] GAME GEAR 
E | GAME BOY System, Hi-Top Game, Dynavision 


اب pem‏ ته 
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Dá uma olhado no ranking de marco: 





Agora, preencha o cupom abaixo com o nome do jogo, o modelo 
cupom, não esqueca de escrever o nome da seção no envelope. 
E AA METAS AA qo Mis لا‎ 













Av. Nações Unidas, 5 777, 3.º andar, CEP 05479 


| MODELO CONSOLE 
7 MASTER SYSTEM |] SUPER NES 
| COMPATIVEIS 
NINTENDO (Phantom 


| MEGA DRIVE 





2 e 3, Bit System, Super Charger) 


C— gr T e 


Depois do Game Boy, é a vez do Super NES ganhar um jogo | 
A ¬ m E baseado no filme Esqueceram de Mim. Oh, no! Kevin McAI- 
vi | | WR lister está novamente sozinho em casa e precisa esconder to- 


f 1 | ， | n = 
j 4 Y j | E dos os objetos valiosos de sua família, senão... aqueles ladrõe- 


Pam GY E w BH ,inhos pés- -de-chinelo vào afanar tudo. Procure sacos de di- 
nheiro, jóias, brinquedos e objetos de adorno em todos os móveis e cantos da casa. Na parte de ci- 
ma da tela, embaixo da figura do cofre, o jogo mostra quantas coisas vocé tem de encontrar para 
passar de fase. Mas tenha cuidado: se vocé encostar num dos bandidos í ou escorregar nos obstácu- 
los espalhados pelo chão, perderá uma bo- 
linha do nível de energia (que tem três ao 
todo). Home Alone é um jogo fácil e diverti- 
'do,emboranão aproveite totalmente as poten- 
cialidades do Super NES.Vale a pena conhecer. 


| DARIUS T TW NIN 

| Você p LES e passar b batidao 

| pelo p ágio, sem 

J OS To risco de cud D. 
| | ob dues a na | pala 

alguns segundos. Ja o estilingue frag Al SCORE. 1 a ol da tela 





recera DO videe com sua cara de espantoe dios por 
2 famosa frase: Dh. no! pode tira- 





| nave deve estar. nd 
— bre os três últimos algaris- 
| mos da da pontuação. 


di ncia € de c 

a جا‎ 8 ide d 
اکا‎ ap resentação. C Som. ela, vocé 

| conseguirá poder نا و‎ [e] 
| | para sua nave: vo 7 


| => — 
+ > 











-arquibancadas, onde a gale- 
“ra delira. Neste jogo, você 


kaw 


um esporte em que vale 





Nos Estados Uni- | 
dos, competições de E. TRTE E 
Off-Road acontecem em arenas 2 | 
cobertas de barro e cercadas de 
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vai curtir as emocoes de 


tudo para chegarna frente:  ۵( 
abandeiradaé o que impor- WMA 
ta. Por isso, pegue atalhos, "M 
bata nos concorrentes, seja 
um verdadeiro animal pilo- 
tando sua picape vermelha. 

Haverá mais trés carros na 
pista: o cinza, que é super- 
turbinado e dirigido por 
um campeão; o carro azul, 
que pode ser assumido por 
um segundo jogador; e o 
amarelo, que é sempre o 
lanterna. Aos poucos vocé 
vai ganhando uma grana e 
equipando sua picape. 


| e p? j GE v a i i ; t 4 " 
| — curva a direita t Y VL بے‎ M i Á 7 : 
| — curva å esquerda Em al s pistas ٥۱ | 

B 8 


R curva lenta a direita 


LANÇAMENTOS 
6 DICAS 








START. Em seguida, pause o 
game e então pressione R, >, 
L,Y, ld, 
e |. Para terminar aperte R, 
À e Start ao mesmo tempo. 


SUPER MARIO WORLD 


Ai vào mais umas diqui- 
nhas campeãs para você 
achar fases secretas nos 
mundos Donut Plains e Va- 
nilla Dome. No mês que vem 
tem mais. 

Donut Ghost House — Se vo- 
cê tiver uma capa, saia voan- 
do para cima. Você vai en- 
contrar um piso bem no alto. 
Andando pelo piso em dire- 


|" | 
ےو وک ےت و 


0 cartucho Super Off-Road foi cedido pela Dimensao Video 





cào à direita, vocé vai passar 
sobre o muro no final da fase 
e, descendo até o chào, en- 
contrará uma portinha. Ao 
atravessá-la, vocé encontrará 
uma fase cheia de presentes e 
também abrirá uma nova 
área no mapa do mundo Do- 
nuts Plains — chamada Top 
Secret Area. 

Top Secret Area — Nessa te- 
la vocé encontrará cinco blo- 
quinhos. Bata no do meio e 
pegue o Yoshi que sai de lá. 
Saia dessa fase, volte (com o 
Yoshi) e bata novamente no 
bloquinho do meio, que lhe 
dará uma vida. À cada vez 





que repetir essa operação, ganhará uma vida, po- 
dendo acumular até 99 delas. 


Vanilla Dome 1 — Junto ao segundo tubo amarelo 
dessa fase tem uma caixinha. Ao bater nela, nas- 
cerá uma trepadeira que leva à chave da Vanilla 
Secret 1. Se vocé estiver com o Yoshi poderá al- 
cancá-la com um superpulo. Outra possibilidade 
é abrir o Red Switch Palace, transformar os blo- 
quinhos transparentes em bloquinhos vermelhos 
e subir a escadinha que eles formam. 


Vanilla Dome 2 — Bem no meio dessa fase 
aquática há um buraco na fechadura. Voltando 
para o comeco da fase, a partir do buraco, suba 
no primeiro corredor vertical que encontrar. 
Alcancando a superfície, pule para a direita e 
você vai dar de cara com a chave que abre o 
Red Switch Palace. 


m m =‏ و رپس o cams‏ سے ےد ...سے 




















|... Game transportado dos arcades para o Super NES. 
Bo UN. Squadron (também conhecido como Área 88) é 
um destes jogos em que você tem de combinar habi- 
lidade e estratégia. Ficando ligado nas caracteris- 
ticas das armas, aviões e pilotos, será muito mais 
fácil traçar seu caminho para.a vitória. O objeti- 
vo de sua missúo é proteger a base aérea Area 
88 dos ataques inimigos. 


SUPER NES 


ESTRATÉGIA 
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下 二 


timo poder dé وا‎ 
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A10AÀ THUNDERBOLT FRE CRUZADE F 

É o mais lento e menos poderoso de todos É seu primeiri ad ode! 

1154 
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MAIS 
IMPORTANTES 


Além dos simbolos que 
recarregam energias, po- 
der de armas e combus- 
tivel existem tres itens 
muito especiais. Eles 
não aparecem com mui- 
ta frequência, por isso, 
fique ligado. 


Estrela 
Vale 50 mil paus 


Mech 


Pegue-o e todos os ini- 
migos desapareceráo da 
tela 


Unicórnio 


Dá ao seu aviáo um es- 
cudo protetor de efeito 
temporário 


te اھ‎ 
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Stealth 
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Es X کے‎ ite 
Sp rd ا‎ 
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Gom este truque, você po- 
derá repetir as fases de bô- 
nus quantas vezes quiser € 


juntar um bom dinheiro. Entre na fase e caia matando em cima dos ca- 
minhóes com o Mega Crush. Do momento em que comeca a detonar 
tudo até a hora de sair da tela, mantenha o botáo Y permanentemente 
apertado. Com esse procedimento, o aparecimento de fases de bónus 


CL PM [FM 


Thunderbolt — |- |- 


کان ral inh‏ اھ ne E‏ جا ئا 


BL [55 





no mapa principal nao acabara nunca. 








AS ARMAS QUE OS AVIÕES CARREGAM 


€ a ope — dd تے‎ 
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Front Line Base E Ground Carrier Tamanho 


| ES nãoé | E 
Com os 3 mil que você tem no | À É bom dar uma passeada por este | " documento Û chefe desta fa- 
começo do jogo, compre um Mega | | deserto, pois nele vocêencontraa | E REST se é gigantesco, 


E: y ê pode ficar 
Cluster e guarde-o para o final. | | Estrela e o Mech. Vá de Cluster EN . mas voc ! 
Você vai ter de rebolar para | -— use | 3۸۰۸۷۹7 m vôo rasteiro, de 


escapar canhões chuva [oc DUO MEE Em Fig. LEGES ES PP  tonandooselevadores 
EL | RE debombasatédestruí- 
Este tanque Ai Ios. Aí, parta para o 
é moleza PAE sn pontofraco do inimigo, 
| E جو‎ h T ocanhão principal 


7 Coloque-se 

E numa posi- 
ção a sal- 
vo dos ti- 
ros . Atinja o ponto 
azul que é vulne- 
rável. Com o Cius- 
ter, a missáo fica 

mais fácil 


Te 3 — ہے‎ 





ES Oinimigo 
ES invisível 


EDO De repente surge 
cU do nada este ` 
+” .کے‎ => Stealth. Jogue 
Se ؟ عو‎ - quantas bombas 
SÃO puder e use 0 
. poderoso Mega 
Crush para des- 
truí-lo 
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1 一 一 


Enemy Air Force 


com Cluster, Bombas e Mega Crush. Com 





Tail iii Cte DEO A as a Lim ھا ار‎ V ac VL A m 


SSO 4 


n. 48 | 
DESEUI IXRILI ME - ii [os E e 
EE rcd "e 5, TEE MENIS ا ا‎ D x | 
EO, ےہ‎ Dose tripla 
` Fique no canto 
superior es- 
querdo da tela 
e jogue um 
Mega Crush 
nestes três fol- 
gados. Depois 
é usar a arma 
gue estiver 


mais à mão E 
Vocé vai enfrentar um TERA 5 
grupo de renegados mui- Se LD: DEA y 3 HENO T 
to bem equipados. Cuida- : | 
do, pois ele vêm de trás. $t 


Ta 让 CÓ RR —— dare MES T.U 
| Forest Fortress | 


À esta altura, esperamos que você 
= tenha grana para comprar um 
— Thunderbolt, o melhor avião para 

esta fase. É que com ele você pode 
` atingir alvos no chão 


















Vá direto 
ao ponto 


No final desta fase hã | 

um grande forte cheio | 

de canhões. Destrua toda a arti- 

Ikaria inimigae, principalmente, 

o grande canhão do meio . Se não 

der pra detoná-lo na primeira , O 
avião volta e você terá uma nova 

chance | 


a 


no submarino. Quo 
ele submerge, fique li- 
que surgem 


Todo cuidado : 
é pouco RGE SEA ہیں‎ 


Quando o submarino volta à tona, vem atro- 
pelando. Jogue bombas e Mega Crush | 
nele. Não destrua seus mísseis, pais os ء.‎ 08 
estilhacos podem pegá-lo 
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ESTRATÉGIA 





MUNICAO 

Aumente sua for- 
ca e encha o tan- 
que com estes 
itens: 


POWER-UP LARAN- 
JA — Aumenta à 
forca do seu ca- 
nhào Vulcan 


POWER-UP AZUL — 
Tres vezes mais for- 
te que o laranja 


YASHICHI - Enche 
seu tanque comple- 
tamente 


TANQUE CHEIO 
Repõe seu combus- 
tivel 

MÍSSEIS — Aumen- 
tam a forca de suas 
armas especiais 
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Compre um Stealth. Invisivel a0 39 Agora, o jogo vai esquentar. Sua ` Continue firme no Efreet e com 


x radar inimigo, ele não atrairá os — salvação é comprar o Efreet, car- artilharia pesada. O Phoenix é a 
mísseis teleguiados | regá-lo com todas as armas ê en- arma mais útil, pois náo depende 
carar. Cuidado ao estourar os moar- |. 4o posicionamento para atingir 0 


DNE Us Es rinhos: os estilhaços podem atin- alvo 
> میمت‎ mes agir seu precioso avião 


ESTRATÉGIA SUPER 


Homens 
7 ao mar 
| Para levar este na- 
vio ao naufrágio, 
use mísseis Phoe- EX Ri uS | TER 
nix. Como eles se- | E —————À4 Máquina 
guem as fontes de | Pássaro azul | mortífera 
calor, iráo direto Û pon i ; is 
s | ponto fraco deste chefe é a bar- Você vai n bocado par esta esira- 
2d 3 | | dos MEE penar um bocado para vencer 
Lodges e ٢٢ riga. Fique por baixo dele, soltah- nha máquina cujo ponto vulnerável é a bolinha azul. 
end | do mísseis Celling Não se afobe na troca de armas: pause 0 jogo. 
| XX AA Gunpod é uma boa opção para detonar o chefe 


n. a سے‎ — E= 


Logo na entrada desta caverna há um 
corredor estreito. Os inimigos vêm por 
trás: solte Phoenix neles. Mais á frente há 
uma chuva de bombas e tiros. Você será um 
herói se conseguir sobreviver 


O poderoso 
chefão 
Depene a galinha Será preciso rodear este monstro várias 
< | vezes para destruí-lo. Arrase com tudo 0 
Qualquer semelhança com uma galinha que puder, até aparecer 0 seu centro 
não é mera coincidência. Elaodeiatirosna nervoso. E aí, meu chapa, é só dar um tiro 
barriga, epecialmente de Gunpod de misericórdia 


VOCÉ VENCE COM UMA 
MÁO NAS COSTAS. 


Turbo programável. 

Chaves para programar a função turbo 
de forma independente nos botões "A" 
e/ou "B", com capacidade para 10 
disparos por segundo. 





























Eixo de alta resisténcia. 
Confeccionado em material plástico de 
alto impacto e elasticidade, testado para 
suportar acima de 10 milhões de 
movimentos. 


“Marcas registradas de terceiros, 


Ventosas removíveis. 

Permite a fixação da base em superfícies 
lisas, possibilitando ao jogador o uso de 
uma só mão. 


Mantas anti-derrapantes. 
Exclusivas mantas anti-derapantes 
para garantir a firmeza da base na 
mão جو‎ mesmo nas jogadas 
mais radicais. 


Botões de disparo 
adicionais "A". 
Projetados para destros e 
canhotos, permitindo a 
divisao das funzoes dos 
botóes de disparo para 
jogar com as duas mãos. 


Cabo de ligação eliminado da foto por questões estéticas. 


Saída para fones 
estéreo 


Função exclusiva para os 
Consoles Dynavision 3, 
permitindo o uso de 
fones-de-ouvido estéreo. 


Por essa seus inimigos não esperavam: um joystick 
fGo completo, preciso e confortável que vocé joga 
com uma só mão. Turbo Jet Control. É uma 
mão para vencer e outra para comemorar. 


da faixa da embalagem do DYNACOM‏ € 9 مس 


Turbo Jet Control de acordo com o seu console. 
TECNOLOGIA S/A 





EN 


w N F 


camenios Iniernacionais 


=) 


Já vamos logo avisando que não revelaremos o 
grande segredo deste jogo. Quando você descobri-lo, no : 
finalzinho do game, talvez morra de raiva. Ou talvez 11, q 
quem sabe. Para quem acompanha a saga de Mega Man, os 7 
cenários e inimigos parecerao familiares. O jogo 
continua com uma dose cavalar de acáo, muitos 
saltos, tiros e perigos. O cachorro Rush 
também está na história 一 só que, desta , 
vez, é um pouco mais difícil controlá-lo. 4 
Mas a grande novidade é o novo viláo, 
o Dr. Cossacks, outro cientista ma- 


luco que constrói robós para acabar com a SS E. ®. | MEGA BUSTER 





























raça de Mega Man. O resto da história você até já pode imaginar... É Mega Man 4 vem equipado com 
E ^ uma nova arma: o Mega Bus- 
dm 3 ter, Segure o botao de tiro para 


sollar uma rajada de energia 
کے‎ concentrada 


GRAFICO | 


Os Estados Unidos estão em peri- pp" fen AR QU EIRO 
go, e ninguém menos que o legendá- DP "E | Es Ja | 
rio herói dos quadrinhos — Capitão Im TA A H awkeye) | 


ع س 


América — ê chamado para salvar a 
pátria. As fases, que podem ser 
cumpridas em qualquer ordem, tém 
o nome de estados americanos. Ne- sanção p= - ng 
las, o objetivo do herói é coletar Po- EB” dd | Ele pode se juntar ao Capitáo América em 
wer-Stones e chaves de cristal — ee TE P sua missão: salvar o Homem de Ferro e o Vi- 
elementos que o ajudarão a romper | | TO Catena 
o escudo de forca que oprime os lo- 

cais. O Capitáo América conta ainda 
com a ajuda de Wasp — uma moca 
que lhe dá conselhos a toda hora — 
e o amigo Arqueiro. 


ad " bo E 


Os cartuchos Capitão América e Mega Man 4 foram cedidos pela Dimensão Video 





O escudo do Capitão América pode ser 
arremessado, transformando-se num po- herói a alcançar lugares dificeis 
deroso bumerangue... 





4 


O jogo ¡a começa no maior agito. Não pare 
de andar debaixo desta chuva, pois ela o 
empurra para tras 


Apos a briga com o Dr. Cossacks, Mega 


Man tera uma grande revelação. Ü que se- 


“SoM 


A primeira fase é no inte- 
rior de um porão. Tachi- 
nhas, bichos diversos 8 
soldadinhos são nocivos. 
As teias de aranha deixam 
Jerry meio devagar 


DESAFIO | DIVERSÃO 










Eis aí os novos inimigos de Mega 


Nan. سم انت‎ na ordem: 


E my 

















Uma das duplas mais famosas dos desenhos animados está agora ۵ 
suas artes nos videogames. O gato seqüestrou o indefeso Tuff, sobri- 
nho de Jerry, e aí a confusáo está armada. O ratinho agora tem de pro- 
curar em todos os cantos da casa pelo pobre 
sobrinho. No meio do caminho, os dois se Wf 
topam e sai o maior arranca-rabo — ora 
é Tom tentando pegar Jerry, ora é Jerry 
alugando Tom. A maioria das fases é g 
tipo labirinto, que exige muita atenção & 










- a, 


Jerry já está de aprontação pra cima de Tom. 
Cutugue a colméia, mas cuidado com as pri- 


meiras abelhas. Só a última picará Tom nho dod ditet 
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ara o padrão Nintendo. 


iX ; EFT fà [E la > Mm EA | TE 
Ate 0 (EMOS Cowabunea, gro 


| 
| 
1 
i 


de eugerra do quarteto, soa com 
pertericao atraves de 
| 
LOG. Neste PHISOCGCIU. 
Iruudor aprovelta à dausentid 
L^ sdb p 3 A Piti rar 1 
dos Tararugas que . آ-ںںبجپجيںںں‎ 
" "m ; ^ i leio ve pêra ri 
férias em Miami Ia se- 
ue 4 i si | 7 E | F F 3 ٦ P | rit 
questrar tada a ilha de Manha 
lan. em Nova lorque 
louns inimigos 1272 | 
sureej]m novos integrantes CH 
[. di 7 Fe err 1 l LYTI BB ST 7 | 
Il OCH CLEN 111:411 ا‎ LIC GLFIIMI LU 
+ GPL OI A FIR. ru tar PILOTO 
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| H e m T^ POT Oum چو‎ DER a zu nê 
lampe estado. artcscdrmssitHitds 


Ac if CILE 
i لو‎ o 
d 


MES como -são às fases 


perigos desse jogo. 


Sua arma, a Katana, 
é rápida e tem médio 
alcance. Mo golpe 
especial, Leo gira de 
braços abertos, CO- 
mo se fosse um heli- 
cóptero arrasador, € 
detona tudo em volta 


Don possui o ataque 
menos rápido de to- 
dos, mas o alcance 
de seu Bo é o maior. 
No golpe especial, 
ele toma impulso num 
rodopio e cai matan- 
do com sua arma 


arma mais rápida, 
mas tem curto alcan- 
ce. Em compensa- 
cao, no golpe espe- 
cial, esse lutador 
transforma-se num 
parafuso destruidor e 
de longo alcance, ca- 
paz de atingir vários 
inimigos 


tem um ataque rápi- 
do e de medio alcan- 
ce. Seu golpe espe- 
cial e uma pirueta “à 
la hata livre”, em que 
sie usa os pés para 
golpear o inimigo 
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Cartucho cedido pela Distribuidora Netunia, fone 66-3318 








Ro ck Steady 


ade‏ ساسا 


carab carabina a no 
ombro ro. | Não 
fip سی‎ 
m a E ہے ایا اا‎ 
“ ےپ ا‎ 
tre frente dele, EI یک‎ T1 
pua AT ER ue xa 
- po 1 Pon Jis 0 ob Lud 0 (E > P— WE 
0 Destruidor manda alguns. de seus maus elementos a Miami, onde as tartarugas 
passam ferias. Como baratas desentocadas, eles saem de todos os lugares: dos 
quiosques, de dentro da areia, de trás das placas (você já viu isso antes) e ate de 
baixo do deck. Cuidado onde pisa 
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 Seguindo o rastro do Destruidor, nossa tartaruga da e i At Ataque | 
vê-se obrigada a pegar carona num navio sem per- — | e rás e fuja NA, 
missão. Canhões e metralhadoras espalhadas pe- Grou undch "E > 4 z^ 
lo convés vao fazer sua tartaruga pular miudinho | 
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Vocé nem faz idéia do que vai encontrar nesta curta caminhada e ruas de Manhattan. | Ninjas saem das vitrines das lojas, 


dos bueiros, de dentro das casas, dos automóveis... e ainda vêm bolas e barris rolando pela calçada. Cuidado: no parque há : 
inimigos disfarcados de estátuas 


M PAE 


ESAS == کے‎ ae e کہ‎ a 


Quando você consegue chegar ao uan e pensa que tado vai ai sossegar... - surpresa! a! Desembar- 
ca dos trens mais uma cambada de lutadores do Foot Clan. Alguns trazem armas de raios elé- 
tricos, um horror! Você pode pular para os trilhos e encurralar os inimigos no centro da tela 


junto às paredes. Outra novidade aqui | 
sáo as criaturas mecánicas que ETT. A 
saem dos buracos. سس‎ 1 | 


— — —— Qe E AA A n d ¬ 
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Super-reforcada, E] a fortaleza d do Destruidor € e uma fábrica 
de andróides rastejantes, voadores e andantes. Você vai 
ter de enfrentar até o fogo cruzado de bazucas, é mole? 
Aint heut que COMME PORNO لوس‎ 


> > | 
al mil Dade Fa] Em nssni- dirum ا یا‎ pedi- F3 
= "a Es ae Lan E pis $ i ۳۴ Hf ría m | 
Com garras کا‎ afiadas, 1۸8/1207 vai tentar Di Bio . 
P 


Depois de passar pelo grandalháo Rahzar, você terá de salvar April ama: | de entrar na outra ala do Tecnódromo. Use 
tando o Destruidor em pessoa. Não gaste todas as suas energias, pois esse woadora: f mT 


` voadoras para confundilo e ele ficará meio | 
ainda não é o final do jogo. O que virá depois? Isso é 0 que você vai ver nas — | 
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271 dir dao 
próximas edições de AÇÃO GAMES. Até lá! | 
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E: m nossa edição nº 10, mostramos | 
com exclusividade este quen- m 
tissimo lançamento internacional. Você 
jå acompanhou Luke Skywalker até o 
momento em que ele pega a nave de 
Han Solo e ruma em direção à Estrela 
da Morte. Agora chegou a hora de ver 
o jogo até o final. 

Que a Forca esteja com vocé! 


AR p 
- CONTINUAÇÃO 
ESTRATÉGIA | 





cada rel angulo na parte supe- 
inh dui teta Ass a um 


E 
cudo de prote ção 205 


cacetadas de uv pritas são 


Na viagem em direção ao 0080 suficientes para que você 
do Império. sua nave entrara numa-. | perca seu escudo de proteção 
chuva de meteoritos. Quanto mais 
escudos protetores você tiver, 
maiores chances de sobre- 
vivência. Mas não deixe de 
desviar-se, claro. 3 




















| | | 

0 RESGATE Es 
DE LEA E 

O objetivo de Luke na Estrela ET 

da Morte é salvar a princesa Léa. 

Ele terá de percorrer duas áreas 

muito complicadas e enfrentar ar- 

madilhas do Império. O robó R2D2 

iem os mapas das duas areas. 


| A porta À é a entrada, enquanto a 
porta B leva a saída [e ao chefe)" 













Fique pulando de uma escada 
para outra para fugir dos tiros. Ao 
saltar da direita para a esquerda, 
você pode atirar também 


TRACTOR BEAM (Raio Trator) — 


— AAA 


TRASH COMPACTOR 
(Compactador de Lixo) 


Vai ser facil. Ele fica nadando de 
um lado para outro. Quando 
passar por baixo de você pela 
segunda vez, o dispositivo emer- 
ge e fica em pé. Neste momento, 
troque rapidamente o persona- 


۹ 

Depois de toda essa loucura, 
gem para Han Solo. A arma dele k i 
tem tiros potentes. que liqui- Luke volta para o lugar onde 
darão com o inimigo sem esforço E o. deixou sua mm è 










À porta A mostra a entrada. A porta 
Be onde você encontra Lég. Na 
porta E, está o quardião dafase 
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HET HER) 
da Estrela. Aqui: HEN mi = 
41. iaer - 
não tem mapa, mas | QUEE D Hu 

o caminho não é ; Bi ji — y 
es 

٣ difícil: vá sempre DR. n - & 3 
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PREPARANDO o ATAQUE 
AO IMPÉRIO 


Luke parte para buscar-sua 
nave de combate, a Asa-X. | 
Ela está guardada em. | 7 para a base, Luke é pego por 


um hangar na base | uma chuva de meteoros. E ainda tem de 
dos rebeldes. enfrentar muitas naves do Império 
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kij Car, Me 25. ds 2 E 
e ٹن‎ ded: M. 


p só ہے‎ ira 
apanhar sua nave ESTRATÉGIA 
depois de destruir 

todos os inimigos 

na سو‎ 
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| REBEL PE ON Th 
رک ار و یا لوہ‎ BUR اف‎ a 
` A BATALHA FINAL ru و‎ ۱ » 
| 3089005 | 
| Luke Skywalker reüne sua esquadra de AN Era 90000 2. 
| rebeldes e volta à Estrela da Morte. No PO Ra ll RA) E- | 
| caminho, mais uma cruel batalha com as | AR. ind NARA CART EE 
| naves do Império. Felizmente, a Asa-X do HS اگ‎ HUE Foi fole : 
herói é mais sofisticada que o Millenium F. Sobrerosndo a Estreia ds ARES CEPS 
Falcon: você pode manobra-la. | você tem de soltar uma bomba | 


exatamente neste local. Este éo 
ponto mais fraco da fortaleza do 
Império de Darth Vader 





São e salvo, a milhares de anos- 
luz da mortifera Estrela, Luke e 
seus companheiros assistem ao 
final dos planos do Império em 
uma grande explosão. Mas Darth 
Vader e sua turma não se dão por 
vencidos. Eles voltam à ativa em 
“Star Wars: The Empire Strikes 
Back. Veja o segundo capítulo ۱ 
desta história nas próximas AA ط9س ععھء‎ m 
edições de AÇÃO GAMES پر ا‎ | 














Lancamentos Internacionars 
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; 
que dá ao jogador a sensação de estar 
realmente dentro do jogo, enxergan- 
do como se fosse o próprio persona- 
Y. Já pensou em brincar de paintball gem. O game pode ser jogado por um 
| com seus amigos numa... telinha de ou até quatro participantes interliga- 
Q Game Boy? É difícil de acreditar, mas dos. E possível todos jogarem contra | 
tà isso pode acontecer neste jogo incrí- o computador, formar duplas que 
pra vel lançado no final do ano passado disputam entre si, realizar mil desa- 
um nos States. Faceball é um game que fios. Cada personagem é representa- 
ہت‎ usa a tecnologia da realidade virtual, do por uma carinha diferente (sao to- 
a, das variações do famoso e sorridente 
و‎ Smile). Vocé vai andando pelos labi- 
7 rintos do jogo, perseguindo os perso- 
م‎ nagens que seus amigos OU o compu- 
O —tador comandam. Quando topar com 
LE um adversário, vocé atira nele e.mar- 
Z ca pontos. Náo é á toa que este jogo 
LL] está abafando por aí. Simplesmente 
S | | genial. 
SE Faceball é uma mistura de paintball com Esse é um dos inúmeros labirintos onde a 
O esconde-esconde. Seus jogadores, gen- brincadeira acontece 
< tis desejam um ag outro um bom dia | 
3 
De repente ۱ 
3 surgem : 
uns itens sur- — 
3 presa com presentes 
e 
Seu oponente à pegou no flagra e 
e Depois de Roger Rabbit, é a vez 
jo da turma do Perninha aprontar 
| coelhadas no Game Boy. Tudo co- 
e “| meca quando a coelha Babs vai a 
- =| Hollywood tentar um emprego no 
8 - | Acme Loo Theater, revelando-se 
- | uma grande atriz. Isso chama a 
atenção do ganancioso vilão Mon- 
o B tana Max, que rouba teatro, Babs e 
| 4 tudo para si — ele está crente de 
O 7 quevaifazer fortuna. E aí entra em 
“| cena a turminha Buster Bunny, 
o =] Pluncky Duck e Hamtom Pig en- 
7| frentando uma maratona em qua- - a 5 
=} tro estágios. O jogo é do tipo pule- to Log pd ua sy : 
O | eatire sem grandes dificuldades. aed s eso 
e یودن تھا تق‎ Ne TI uec دی ای دی نہر‎ TE ا ا‎ 
1 e CAN A NUN ھی‎ 
pp eI E UL ME RUM 
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Ok, vocé é daqueles jogadores 
que nào curtem coelhadas nem brin- 
cadeiras de esconde-esconde mas 
uma agitada batalha espacial. Entáo 
fique com Gradius — The Intereste- 
lar Assault, A nave espacial Vic Vi- 
per, que vocé comandará neste jogo, 
já é bastante conhecida também dos 
jogos Life Force e Nemesis, de ver- 
sões do jogo para Nintendo e Super AAA a 
NES. Os inimigos são os Bacterions, Um dos itens liberados pelos * 
que não vão dar trégua até o final do  Bacterions é o Mega Blast De- 
quinto e último estágio de pura ação. vice. Ele tem o dom de explo- 
Inimigos abatidos deixam presentes mms 
flutuantes que vocé deve apanhar. 
São inúmeras as combinações possí- 
veis de armas. Tente essa: D, M e For- 
ce Field. Você poderá atirar em todas 
as direções. 







No nível 3, inimi | | 
میرم‎ cono qe por |. LANCAMENTOS 
ہت‎ Movimentos | SA, 
constantemente e não 


AS SS pare de atirar 
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O cinco portas. Fi- 
mi aperte o Direcional para 
ia 0 comando por alguns segun- 
:50 banal, você completa o es- 
Você só tem três vidas e dois m op 
Continues. Mas pode aumentar 
suas chances encontrando 1-Ups 
e bônus. Por isso, fuce. — | 
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| te | estágios escondi- 
açã j, dé a sequência de 
¿Bea palavra Extra vai 

€ começar a curtir o 


Buster EER precisa ali- 
mentar o cachorro Dizzy, 
que está faminto. Pule so- 
bre essas tampas e elas se 
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JOE MONTANA FOOTBALL 2 


Qut Run, para o Mega Drive, é a Para quem gosta ou para quem nunca jogou futebol america- 
versáo mais próxima do clássico no, este é o jogo ideal. Todos os passes, jogadas e pontos sáo co- 
dos arcades que existe até agora. mentados pelo locutor: o próprio Joe Montana, craque do espor- 
Os gráficos e o nível de dificulda- te nos Estados Unidos. 
de sào bem parecidos. O jogo comeca com uma visáo panorámica do campo. Mas, as- 

A corrida começa sempre no | sim que a acáo comeca, a tela se aproxima do jogador com a bo- 
mesmo lugar, mas O caminho tem la. Vocé pode também Tever as melhores jogadas em replav. 
várias bifurcações que levam a cin- 
co finais diferentes. As músicas es- 
tão entre as melhores já compostas 
para videogames. 


GAMENTOS 
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Tente o caminho da A 
esquerda primeiro. Mr eoo prere erres 
E o mais facil 
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v romm ie vwd 
Em om 


Para nao perder tempo, 
reduza a marcha nas cur- 
vas fechadas ao invés de 
brecar 


Se vocé náo bater nenhuma vez, vai poder ver no meio da 
corrida um dirigivel da Sega ou um avião, dependendo do 
caminho que escolher 








| 2 ۱ 10550, OS iS de comunicacoes da para 5 as de 7+ 36 


terrorista dia em seu plano para matar ou morrer. 


-— B € 
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cente, muita Ação e vilões podero- a partir da ia 
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Entre em todas as portas. Em al- 
gumas você ganha armas: em 0U- 
tras aumenta sua munição e outras 
dao bônus especiais (vidas). Quando 
estiver jogando em dupla, Leila e Al- 
batross têm de passar pelas portas 
juntinhos. 













Hr TY | rlictantina ri 4c favor necie 1n ma 
zm um tempo muito distante do sos fazem deste Jogo um 
2stao sendo 0 ruidos g pelo grupo Ogos em que so existe 


dominar O mundo. A policia mun- jogando somo Albatross 0 
dial chama seus dois meihores a, voce Começa ۴ 
agentes — Leila e Albatross — para pistola automatica, mas 
E combater QD Ca- la mais adiante por uma subme- 

Bons cenarlos trilha Sonora de- ralhadora am 260 e 
se 5 — um rille la 
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AA cenário é o Japão Anti- 
` feo. Você é um soldado 
kabuki treinado em uma 
lesendária arte mística. To- 


dos os outros soldados fa- 
lharam. Sua missão é man- 
tera Terra livre de uma on- 
da de terror. Um clã pode- 
roso está manipulando 
uma força mágica capaz de 
dar coragem ao mais me- 
droso dos mortais. 

Para aumentar a sua far- 
ca, recolha todas as fór- 
mulas de sushi e pergami- 
nhos de antigos guerrei- 
ros. Abuse das artes mar- 
ciais e de sua longa tranca 
para cumprir sua missão, | 


or 


Bros _ 


THE IMMORTAL 


Aqui estão as senhas para to- 
dos os níveis, exceto o final: 
Nivel 2 - 757FC10006F70 
Nível 3 0 
Nivel 4 - 465FA31001EBO 
Nível 5 - D4BFD41000EBO 
Nível 6 - BCFEF51010A41 
Nivel 7 - 6B10F61010ACL 


STREETS OF RAGE 

Há vários tipos de alaques que 
podem ser usados em deter- 
minadas situações. Aproveite 
quando os inimigos estão em nú- 





GRAFICI | SOM DESAFIO 


NESESITO TTD 


| mero menor para usar os golpes 
| em conjunto. Contra muitos ini- 


migos, use voadoras. 


CRACK DOWN 

A maioria dos inimigos nào 
atira na diagonal. Aproveite este 
ponto fraco e atire nesta direcao. 
Alguns inimigos carregam escu- 
dos. Derrote-os pelos flancos ou 
por trás. 


DECAPATACK 


Em certas partes do jogo, voce 
encontra um trampolim verme- 
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lho. Se você pular sobre ele e 
conseguir um salto vertical per- 
feito, sua saúde vai melhorando. 
Faça isso até ficar com a saúde 
perfeita. 


CYBERBALL 

Não repita a mesma jogada de 
ataque pois o adversário vai sa- 
car e fechar o seu. 


STRIDER 

Utilize seu poder e escale 
montanhas e paredes para acer- 
tar o ponto fraco dos inimigos. 








onald está com um 
problemão: precisa en- 
contrar um bom pre- 

sente de aniversário 
para a Mi ena Na biblioteca de Tio 
Patinhas, o pato encontra um livro an- 

tig contando a história do tesouro per- 
dido do rei Garuzia. 

Junto com Donald e seus sobrinhos, 
vocé vai dar a volta ao mundo para 
encontrar esse tesouro. Senão, a Mar- 
garida nüo vai ganhar presente de 
aniversário. E as namoradas nào ficam 


nada felizes com esse tipo de notícia. COMIDA 
DE 
PATO 


























DESENTUPIDOR AMARELO | Paralisam os ini Menta 
(Yellow Plunger) E | ss TEE uma bola no 
medidor 
DESENTUPIDOR VERMELHO| Útil para escalar de vidas 
(Red Plunger) obstaculos altos FRANGO 
| cr یت‎ i Completa o 
 DESENTUPIDOR VERDE. Gruda nos pássa- medidor de 
(Green Plunger) | ros em 0 vôo vidas 
TA | E | PIMENTA 


Deixa o Do- 
nald furioso. 
Isto n torna 
invencivel por 
alguns 
momentos 
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o desentupidor ver- 


Donald vai penar agora. 
melho, que está em Ele precisa escorregar 
uma pirâmide mexica- por fios elétricos em cur- 
na. Coloque a bandeira to. Siga pelo fio superior 
e paria para o México para pegar os itens de- 

| pois do quinto poste 


MÉXICO 


E TUN LAC 


z D 
Ad e ہ_ کل کی‎ 






deserta,Donald é infor- 
mado que precisa de 
uma chave (Hero Key) 

para entrar na pirámide 


DUCKBURG 


sentupidor verde. De- 
pois de sair de Patópo- 
lis, Donald vai visitar o 









MAHARAJAH 
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A recepção na Índia é maravi- 
lhosa, mas os encantadores de 


































De volta a sua cidade, 
Donald consegue en- 








s serpentes são traicoeiros. Não | 
ai se deixe hipmotizar por suas 
que piae Al ero Rey. 1 músicas. Fique atrás das colu- 1 
er e sa entrai x nas para fugir das natas musí- 1 
ا‎ DOT. cais e esperar o momento certo ۱ 

Fantasmas são imor- para atirar 


fais. Não dá para matá- 
los, só tapeá-los. 
Quando mudam de ex- 
pressão, eles se multi- 
plicam. Tome cuidado 









OFERTA GENEROSA 


A princesa do palácio de Maharajah faz uma oferta ao Donald: se ele 
destruir a tigre que está aterrorizando os Jardins do palácio, ela lhe 
dará uma jóia rara. Alguém recusa uma proposta dessas? Para 
chegar até ao tigre use a porta 1 (primeira porta de baixo), a porta 
5 (primeira porta à direita), a porta 2 (segunda à esquerda do andar 
de cima) e porta 6 (segunda porta à direita) 












Com a chave 

EEE nas mãos, Da- 
po nald pode abrir 
¿ula a porta da pirá- 
: uL mide. Para Sê“ 
lecionar a chave, aper- 
te o botão À duas vezes 





Depois de [E 
passar por [E LE I 
rodas de MEE. a F’ j i 
: 3 a 09.] destruir a vampiro é 
fogo e sol EE » : +۲ ficar embaixo dele e 
| atirar para cima. Quan- 
do Drácula abre as a- 
sas, saem quatro mor- 
cegos. Cuide deles 
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dados as: E Aih 
tecas, Donald ] 

encontra o Pateta, que 
lhe dá um mapa e o de- 
sentupidor vermelho. 
Enquanto Donald faz o 
mesmo caminho de 
volta para a entrada da 
pirâmide, treine com o 
desentupidor antes de 
chegar de novo em 
Duckburg 
























MAPA VERDADEIRO 
Com o fim de Drácula, 
Donald consegue por as 
mãos no verdadeiro 
mapa do tesouro. Pró- 
xima parada: Índia 








Mire bem seu atirador de X Aprincesa cumpriu sua promes- 
chicletes para acertar o galão sa. Depois da vitoriosa luta com 
peludo durante o pulo. Chegue o tigre, Donald ganha a Sphink 
perto para atirar nele e fique of Tear,que abre as portas de 
longe de seu lança-tigres uma pirâmide do Egito 
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MÉXICO 
3 | DUCKBURG 
TRANSILVÂNIA 


TRANSILVANIA _ 


| MAHARAJAH | 


Dentro da pirámide, use 
essa passagem secreta 
para encurtar caminho. 
Para nào desmoronar 
junto com as pontes, 
aperte o botão À e corra 
o máximo que puder 


para não cair 


O mapa dado pelo Pate- 
ta desvenda o segredo 
do Cetro de Rá (Scepter 
of Ra). Para pegar 0 
cetro, e ainda não ser 
esmagado pelas pare- 
des, pule as pedras 
nessa segiiéncia: sol, 
lua e estrela 
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VIKING 


É ms 一 一 ص‎ 
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O navio viking esta po- 
dre. As madeiras caem 
e agora o Bafo de Onça 
atira bombas. Escale a 
mastro do navio € pegue 


O capitão tem uma 
missão quase impos- 
sível para Donald: ex- 


pulsar todos os fantas- 


mas do navio. Com toda 
sua coragem, Donald 
abre a porta do alçapão 
com a chave viking 


Esse aí é um fantasma 
original: ele monta e 
desmonta. Atire guan- 
do ele estiver inteiro. 
Toda vez que conseguir 
acertá-lo, passe por e- 
le. Ele não ataca guan- 
do desmonta 
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Depois de ex- 
pulsar o fantasma 
que estava assom- 
brando o navio vi- 
king, Donald ga- 
nha como recom- 
pensa do capitão 
do navio o desen- 
tupidor verde. À 
nova arma gruda 
em pássaros no 
Pólo Sul 


No meio dessa geladeira, 
Jao Bafo de Onça apa- 
rece vestido de 0285 
e os pinguins sáo do 
contra. Quebre o gelo e 
encontre a chave com 0 
Cetro de Rá 


















Atire o desentupi- 
dor verde em um 


M.) - pássaro verde pa- 
i e =. ra ganhar carona 
me até o outro lado. 

PEZ | Controle o vào 


- 1 * 4-4 Depois do iglu, 
| ERRA nos subterráneos 
gelados, está 0 
diário viking. Essa 
“relíquia mostra O 
local exato do te- 
souro perdido 


Mas a alegria dura 
pouco. Bafo de 
Onça raptou os sa- 
brinhos e exigiu o 
— diário como res- 
gate. O pato perde 
o mapa, mas fica 
com 05 meninos 
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Para recuperar o | 
diário viking, Do- | 
nald invade o escon- 
derijo do Bafo de 
Onça, que é repleto 
de armadilhas: co- ES 
bras, pássaros 8 

pontes podres. Para acertar o bandidáo, acabe 
com os irmãos primeiro e depois mande chumbo 
grosso de pipocas. Ele vai desistir uma hora e você 
entra direto na ilha do Tesouro 


ISLAND 


O caminho só apa- 
rece depois que 
você pula no va- 
zig. Pule o mais 
alto que puder & 
corrija a descida 


Todo tesouro tem 
seu fantasma pro- 
tetor. Paralise-o 
ou espere que ele 
abaixe o escudo 
para acertá-lo 


E 
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uma em le diferente. 


bra i o c da Bm que fica na Transilvánia, 
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24 Nine : wii LI IOTER, EST EEE es oH 

d jando esti a a he | P | Aperte o botão 1 para Donald balançar 

5 mald y $ ini gara | “e martelo ou lançar o frisbee. Para lan- 

^ 0 pato nào consegue usar o martelo au lugares mais aitos. Pule em em cima deles .. çar o disco para cima, aperte o botão 1 
f frisbee (disco) enquanto está nadando sem do - e o Direcional para cima 
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atravessar essa fase: 
muito rápido ou devagar. 

Se vocé atravessar o nível em 24 segun- 
dos, Sonic ganha 30 000 pontos. Se for 
mais devagar e pegar 100 argolas, 

o porco-espinho ganha uma vi- 

. da extra. À opção é sua 
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Sonic enfrentará 
Robotinik pela primeira 


Esta fase tem 98 argolas. uj e WOMAN cr dn 
Nao dá para ganhar vida extra. DIY, 
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ESTRATEGIA MASTER 





Com as 100 argo- 

las desta fase, vocé 
ganha uma vida extra. 
Mas não passa pela 







fase de bónus gerer 


Traz mais de 100 

argolas. Masa maioria 

delas está sobre pontes 
de madeira que desmoronam 
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No segundo confronto, 
Robotinik lanca tiros e nao Eis an nee 
afunda na água como o Sonic DIDI 
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A fase das florestas é 
cheia de rios e cachoeiras. 
Sonic vai precisar de um 
bom equilíbrio para subir 
em toquinhos de madeira 


taps proa a 
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Huguinho, Zezinho € Luisinho 
foram raptados e a moedinha 
Número Um do Tio Patinhas foi 
roubada pela Maga Patalógica 
Somente o Pato Donald — com 
a ajuda de um enorme martelo 
de madeira e pratos voadores 


"uu = 


poderá salvar seus sobrinhos e 
recuperar a moeda da sorte 

Esse é um jogo muito pareci- 
do com o 1 ker do Game 
Gear. Donald tem de passar por 
sels lases viajando ao redor do 
mundo, Pratique bastante com 
as duas armas. O martelo é bom 
contra inimieos voadores e sal- 
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tantes. Já os pratos acabam 
com qualquer perigo a uma dis- 
tancia segura 
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Na floresta, ande sempre pelos ga- 
lhos mais altos para pegar vidas e 
Continues. 
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Na fase mexicana, não tenha do de 
quebrar lindos vasos prê-colombianos 
com seu martelo 


Donald precisa molhar as penas para Wo» ای ا‎ A REO 


chegar ao final da fase 1. Dã para ir FT Tl سا‎ 
por cima 316 certo ponto. Depois o fem OA A C 
caminho continua por baixo d'água 





FANTASY ZONE 


As Opaopas estáo de volta. As na- 
vezinhas com asas — que fizeram 
sucesso no Master System 一 deram 
uma rápida passada no Mega Drive 
(como nível secreto do Arnold Pal- 
mer Golf) e estão agora no Game Gear. 

O jogo é psicodélico. É táo colori- 
do que fica difícil saber o que é vi- 
láo e o que é cenário. Ás vezes, vocé 
acaba morrendo sem saber porqué. 





No final de cada uma das sete fases, há 
um chefao grande, mas meia bobo. E fá- 
cil derrotá-los 
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Para aqueles que ainda acham que o videogame 


bom baralhinho, este é o jogo ideal. S 
POGuer e H 

Você precisa desvirar as t 
de com 25 buracos 


[oda vez que você 


Meira horizontal, vertical ou diagonal 


do quinze fases que precisam cada 


de pontos para serem lechadas 


hs " ۷ | : 0 
0-0 
A RS. n. 
i | 0 ۱ 
USE | E A 


d " q | | E L Ro ٦ | 
completar uma sequencia dt 


Solitaire Poker é uma mistura de 
ciencia para um ou dois jogadores 


artas do monte e colocá-las em uma sra- 


VEE mails € mails 


"UT . Ds inimigos maiores só morrem 


—— com três tiros ou bombas. Pe- 
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rar] 
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PS 
aa 
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gue rapidamente as moedas 
que eles deixam cair ou elas 
somem 


Nao demore para entrar na loja. 
Ela desaparece e demora a vol- 
tar. Compre logo o tiro quintuplo 


z -i Á —— 0 rp, 4 


não substitui um 


' póquer em uma 


voce marca pontos 
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CASTLE | 
OF ILLUSION — =» Mi 
Na biblioteca, 
suba na xícara e. 
fique à direita 
da escada 
pulando para 
descobrir duas 
arcas. 

Para matar o 
livro gigante, 
use as letras para 
pular em cima 
dele. repetindo esta 
jogada cinco vezes. 








"seria pilotar um bombar- 
B52 durante a Segunda Guer- 
| ndiaf? Se vocé está a fim de 
saber. experimente este eame da Lu- 
casFilm que acaba de aterissar no 
Brasil Em Secret "Weapons of 
Luffiygffe você vai participar de ba- 
pas que realmente aconte- 

aladas com in 


A suas esperançgs- — ela seriá” 


NVisivel yos radares inimigos. Mas 
Y antes que pudesse estrear em com- 
BE * bate, a Alemanha perdeu à guerra e 
É avião não decolou dos sanhas d 
Hitler. No jogo, pelo md 
possível! saber como o É 
se comporta. Lançamend 


Use e abuse dos recursos de visáo do S 
to que sáo bastante — E 
! 2 


- O jogo oferece varias opções, 
cipar de batalhas historicas | 
Guerra 


Alemanha ou Inglaterra? Escolha de 
lado quer ficar 


00 EÉU 


como UM aviac (0028 passa 
ciso primeiro entender 


nite ondas 


como T 


n ao ponto de partida, denunciande 


se O aviao iver ۰۰۲ 
7 as ondas dO fagar apenas t 
2996 0 


A یوک‎ E AP 


和 — ست‎ 


jue se chocam contra a 


sapercebiac 


ona um fada 


0563611 
a presença 


Feia 0‏ الاد 
Segunda‏ 
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Se você já conhece 
a versão deste 
clássico da Sega 
para o Mega Drive, 
não se preocupe: 
poderá usar as 
mesmas táticas 
nesta versão para 
PC. Tanto os 
personagens 
principais — Gilius, Ax 

Battler e Tyris — 
quanto os inimigos 

são os mesmos. 
Só os comandos é 
que passam para 
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S ataque ou Start 







D  Direita 














o teclado. Esquerda 
Para baixo 
E  Paracima 
Shift Magia 
i T Pi 
CADA HEROI TEM ab ulo 
UM TIPO DE MA- ! cp 
GICA. QUANDO 2 Espaço : 
MEDIDOR ESTA Tab+S+D Bue 







CHEIO, ALGUNS 
INIMIGOS 
MORREM. PARA 
OBTER FORCA 
TOTAL, OS 
PERSONAGENS 
PRECISAM DE 
UM DETERMI- 
NADO NÚMERO 
DE POTES. 

















GILIUS três potes AX BATTLER quatro potes TYRIS seis potes 
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| ste game marca a história do MSX 2.0. Traz gráficos alucinantes e o 
را‎ = som é perfeito. Não é propriamente um RPG, mas o par romântico 
Da Fray e Latok, de Xak 1, volta em mais uma aventura de estratégia. 
La vai para uma escola de magia. Lá, aprende toda sorte de truques com 

, seu mestre. Até que, um dia, Fray fica sabendo que Latok saiu de sua vila e 
neus um bilhete: “Náo sei se voltarei desta vez”. É aí que a história comeca a 
esquentar. 

Um demónio roubou a alma de Latok e aprisionou o herói no Vale da Morte. 
Para reencontrar o namorado, a guerreira ( corta ondas gigantescas com uma pran- 
cha de surf, atravessa uma ponte no céu e usa asas para sobrevoar o reino. Até 
que, finalmente, encontra Latok no final do último desafio: um labirinto. O jogo j 


Í سے‎ | | fecha com chave de ouro. A animação do reencontro de Fray e Latok é animal. Da 
| crArico | som | DES ario [DIVERSÃO | Micro Cambio 











LANCAMENTOS MSX: 














Eur | deve pa ara Fura | Destrói Fura duas 

si | | per rar | dois tijolos | a parede, | Camadas 
ece um canguru, pulando — 0 chão | mas só | de tijolos 
m | S ou furar juma camada | 

| um tijolo | | de tijolos | 

EE ھا‎ es | 


QUO 'bumerangue 


zs A AMAR 


HOMEM DE PEDF A 
Ele vira homem e 060015 s se 
enrola e d pedr 
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LANCAMENTOS 
& DICAS 


" =” Comece pedindo ajuda logo no 
A TAN e inicio. Ha uma menina loira que 
Neste RPG chocante, sua missão é encontrar o pai de Latok em mora em uma casa do lado direito 
outra dimensão. Com uma pedra mágica, o pai do guerreiro conse- — da igreja que pode te ajudar 
guiu abrir um portal para outra dimensão, mas se perdeu. E o pior é 
que milhares de demônios conseguiram invadir a Terra pelo portal 
aberto. Boa diversão. Da Micro Cabin. 


= y, 


O avô da menina deixou seus ócu- | SYS 
los no segundo banco à direita, | _ 
dentro da igreja. Se devolver os 
óculos para o velho, ele vai te dar 

uma recompensa. Compre espa- 

da, armadura e um escudo 
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2 JOURNE 
Os lancamentos 
Fray, King's Valley 
2 e Xak 1 são da 
Paulisoft, tel. (011) 
f 37-1814 
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STREETS OF RAGE MiB Melee 


Anderson de Souza Fonseca, MG 
Bruno Fernando Nayrink, MG 


| PITFIGTHER 71 ) UT 


دو سے e‏ 


| QUACK SHOT BEREIT 


SHIT Márcio Ávila dos Santos, CE 


LA ARE E حر‎ LE NM ME 


L 








Fernando Casagrande da Silva, SP 


Anderson de Souza Fonseca, MG 
Bruno Fernando Nayrink, MG 
Charles Lamounier Rodrigues, MG 


eandro 


Ricardo Man, PR 


Fernando 7 Gomes, SP 
Tülio Gracano Siqueira, MG 
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e 
Márcio Pioltine, SP 


CODE NAME VIPER E 8 3 i ) | ET Ricardo Almeida Frota, AM | 


| Duarte E. de Oliveira, SP 
ai Eduardo E. de Oliveira, SP 


Carlos Eduardo Monteiro, SP. 
Valério Frederico de Oliveira, RJ 


| AN Fábio Gomes Falcão, SP 
odo ggi il 
CASTLE OF ILLUSION guy. ggi Rodrigo Max Hollerbach. MG 


۰ Anderson de Souza Fonseca, MG 
Charles Lamounier Rodrigues, MG 


JOGOS DE VERĀO-SKATING | E EA [no Aurélio Sobral, PE 


-一 一 一 一 | 
JOGOS OLÍMPICOS POLE VAULT E 20 Fábio Fernandes, SP | 


一 一 一 一， -一 一 一 j——— -—— یر‎ 


MÓNICA NO CASTELO DO DRAGÃO 238 ET) Rodrigo Ma Polerbach m | 
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Agora que a Tec Toy lancou o 
cartucho com a Mónica, o pri- 
meiro videogame com um perso- 
nagem brasileiro, preparem-se! 
Muitos outros virão por aí: 


= Angélica contra os Milk- 
Shakes Envenenados 

* Cebolinha enfrenta o Se- 
nhor Bife Acebolado 

À vampira Natasha con-‏ ٭ 
tra as Cáries Assassinas‏ 

Xuxa na Terra do Beiji-‏ ٭ 
nho, Beijinho, Pau, Pau.‏ 

* Sérgio Mallandro contra 
o terrível Mister QI 


MINIGAME 


O querido Tattoo. da Ilha da | 
sia ["Patrao, patrão, o avião!” 


EM ALGUM LUG 


Você já reparou como seu 
pai olha para o seu videogame 
com uma pontinha de inveja? 
Bem que ele gostaria que já ti- 
vessem inventado isso nos 
seus tempos de menino. Va- 
mos imaginar como seria? 

* O console seria movi- 
do a manivela. 
* Haveria jogos baseados 


de se transformar em personagem de “M 


videogame. Minivame, é verdade... 


em filmes como Roberto C Car- 
los a 300 Km por Hora 

= O Super Mónaco GP 
teria duas opcóes de carro: 
Gordini e Aero-Willis. 

* O primeiro lançamen- 
to nacional também seria bas- 
tante aguardado. O nome do 
jogo? O Vigilante Rodoviário e 
o Ultimo Cruzamento. 


As últimas novidades do Ja- 
pão com nosso corresponden- 
te Angero Ishi-Maria!: 

= Depois do lançamento 
do CD-Room, a indústria japo- 
nesa está preparando o CD- 
Gim, o CD-Vodca e o CD-Uís- 
que. Já os brasileiros esperam 
ansiosamente o CD-Pinga. 

* Às mães não podem 
mais reclamar dos videogames 
dos filhos. Os japonese: aca- 
bam de lançar um videogame 
ideal para as donas de casa. É 
o Neo-Geoladeira, o primeiro 
console com freezer embutido. 








Agora tem Progames p" todos. 






Nossa revenda está apta a fornecer 
tudo que uma locadora de games pre- 
cisa: Games, instalações e acesso- 
rios. 

Damos assessoria técnica gratuita, 
garantindo o seu sucesso. 





Periodicamente ele estará colocando 
vocé a par de todas as atividades da 
CAP. Exclusivo para associados. 





Matriz: 


Rua Pio XI, 656 


Tel: 831-0444 / 831-5787 | 261-/935 


SEJA UM 
FRANQUIADO 
PROGAMES 


PROGAMES - 


PARA AQUELES QUE RESIDEM ONDE NÀO HÁ 
LOJAS PROGAMES. 


TUDO QUE OS FERAS 
EM GAME SEMPRE SONHARAM 
E DESEJARAM ENCONTRAR, A 
CENTRAL DE ATENDIMENTO 
PROGAMES PROPORCIONA 
A VOCÉ. 


Sistema Inédito de Locacáo Rotativa 


Vocé compra um ou mais cartuchos 
e vai trocando por outros. 
E uma Locadoura à distáncia. 


Central de Consulta: 


Cartas relatando suas düvidas sobre 
games, equipamentos e acessórios 
teráo respostas esclarecedoras. 


Assisténcia Técnica: 


Seu equipamento com defeito volta 
funcionando. 


Bolsa de Negócios: 


Aqui tudo que é de games vai ser 
comprado, vendido ou trocado. 

E a revolução no mundo dos games. 
Preencha o cupom abaixo e fique 
sócio agora. 


CUPOM RESPOSTA 


Recorte e envie para: Progames, Rua Pio XI, 656, 
S. Paulo, SP - CEP. 05060 


Nome ............. 


Endereço ............. 


NOSSAS LOJAS 





era ¿EUA AAA aa APRA EEE 


* Envie anexo cheque ou vale 0 no valor de Cr$ 35.000,00 
nominal a HINOMARU Comercial Importadora Ltda." 





Sáo Paulo - Santana 

R. Voluntários da Pátria, 3229 - Tel: 950-6329 
V.Formosa - Rua Aracé, 213 

Tatuapé - R. Serra do Japi, 766 - Tel: 941-9957 
P. Continental - Av,Antonio S. Noschese, 127 
Pirituba 

Rua Benedito de Andrade, 224 

Guarulhos 

Av. Paulo Faccini, 525 - 12 and. - Tel: 209-0971 
Santo André 

R. Pe. Manoel de Paiva, 120 - Tel: 440-9398 
Sao Bernardo do Campo 

Rua Municipal, 446 - Tel: 458-2882 


Sao Caetano do Sul 

Rua Amazonas, 898 - Tel: 441-9429 
Braganca Paulista 

R. Dr. Cándido Rodrigues, 230 - Tel; 433-0998 
Franca 

Rua Comandante Salgado, 1455 

Rio de Janciro -Tijuca 

R. Major Ávila, 242 - Lj.F - Tel: (021) 264-8336 
Brasilia. 

SCLN 313 - Bl. E Lj. 64 - Tel: (061) 274-3311 
Belo Horizonte 

Savassi 

Av do Contorno, 6283 - Tel: (031) 225-8121 


Pampulha 

Av.Cel.J.D.Bicalho,1224 - Tel: (031) 488-1644 
Salvador 

R. Araújo Pinho, 523- Tel: (071) 336-5552 
Joáo Pessoa - Tambaü 

Av. Négo, 200 SI. 112 - Tel: (083) 226-2369 
Campo Grande 

R.P. Celestino, 1717 - Tel: (067) 624-5334 
Cuiabá 

Av. Isaac Povoas, 1217 - Tel: (065) 624-7112 
Vitória 

Praia do Canto 

R. Aleixo Neto,1490- Lj.1 - Tel:(027) 225-0639 
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. Impr. Edit. Abril S.A. 





AT É] 


Nos classificados e servicos 
deste caderno estão as dicas 
e ofertas que vocé procura 


b- Compro qualquer fita 
de Nintendo americano. 
Tratar com Clóvis Limon- 
gu, Av. Governador Vala- 
dares, 355, ap. 303, CEP 
32510, Betim — MG, ou 
tel. (031) 531-2561. 


»- Compro drive 5 1/4 
para computador Apple. 
Tratar com Carlos César 
Aparecido  Eguti, Rua 
Campos Sales, 25, Jar- 
dim Marilene, GEP 
09960, Diadema — SP. 
















Compro Game Gear.‏ طط 
Tratar com Victor Hugo‏ 
Gomes Lira, Rua Imabu,‏ 
CEP 02468, São‏ ,30 
Paulo — SP.‏ 


> Compro Master Sys- 
tem. Tratar com Aldomir 
Renne de Souza Guima- 
rães, tel. (071) 392-0770. 







> Compro Master Sys- 
tem ou Phantom Sys- 
tem. Tratar com Ana La- 


nha, 
284, CEP 13610, Leme - 
— SP, ou. tel. 


rissa Alencar Luna San- 
tana, Rua Frei Mansue- 
to, 241, CEP 60000, 
Fortaleza — CE. 


b- Compro fitas de pa- 
drão Nintendo japonês, 


nacionais ou importadas. 
Tratar com Andre L. Ara- 
Rua Giacomo Fior, 


(0195) 
71-5274. 


lb Compro Mega Drive 


com uma fita. Tratar com 
Leandro F. Guerra, Rua 
Dom Meinrado, 188, Fre- 
guesia do Ó, CEP 
02961, Sao Paulo — SP, 
ou tel. (011) 876-9837. 


a Compro as edições 
“1 en 3 da AÇÃO 
GAMES e tambem as 
edições especiais de A 
Semana em Ação. lratar 
com Reginaldo de Fáve- 
re da Silva, Rua Dolário 
dos Santos, 248, ap. 
504, CEP 88800, Criciü- 
ma — SC, ou tel. (0484) 
33-5614. | 


> Compro Bit System 


ou Top Game. Tratar 
com Eduardo Mazucato, 


Rua Santa Clara, 151, 
Sao Vito, CEP 13470, 
Americana — SP, ou tel. 
(0194) 60-3378. 


» Compro Mega Drive. 
Tratar com Márcio Vilas, 
Rua Gomes Nogueira, 
517, CEP 04265, São 
Paulo — SP, ou tel. 
(011) 53-3967. 


e Compro 
System sem cartucho. 
Tratar com Victor de Al- 
meida Pereira, Av. 
Goiás, 979, Bairro Pro- 
gresso, CEP 38200, Fru- 


tal — MG, ou tel. (034) 


421-5218. 


»- Compro Dynavision Il 


ou Hi-Top Game. Tratar 


com Régis  Gramlich, 






Phantom. 


Rua Olegário Baptista da - 
Silva, 60, Cohab-l, Ita- 
quera, CEP 03588, São m 
Paulo— SP. . zt 


b- Compro MONS jogos 


para PC. Também vendo 


Master System com pis- - 
tola e oito jogos. Tratar — 
com João Vicente D. Sil- 
va, Av. Francisco Sales, | 
183, ap. 402, Floresta, 


CEP 30150, Belo Hori- 





zonte — MG, ou tel.  . 


(031) 224-7304. 


> Compro o cartucho 
Moonwalker para Master . 
System com manual de |. 


instruções. Tratar com 


Márcio M. Garcia, Rua 
Francisco Lipi, 512, CEP... 
02243, São Paulo — SP, . 

“ou tel. (011) 299-8985. 


> Compro as edições 


0 3,4 5e9de 
AÇÃO GAMES ou troco. 


por cartuchos do Atari, 


compatíveis com CCE. - 
Tratar com Fábio Macha- À 


do de Oliveira, Rua 2, 


208, Conjunto Viviane, 
Sao Jorge, CEP 38400, و‎ 


Uberlândia — MG. 


PARA ANUNCIAR 

Você escolhe on- 
de quer anunciar e 
escreve seu clas- 
sificado em 
carta. Mande a car- 


Clube: Av. 
Unidas, 5.777, 3.º an- 


Nações. 


Paulo, SP. 





| GRÁTIS. | 


uma | 


dar, CEP 05479, São || - 


Os anúncios são | 




















ta para Ação Games | 
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» Vendo Game 
com três fitas, maleta e 


Boy 


adaptador para quatro 
pessoas por US$ 170. 
Tratar com José Carlos 
R. Rosa, Rua Eduardo de 
Sá, 227, Cascata dos 
Amores, CEP 25950, Te- 
resópolis — RJ, ou tel. 
(021) 742-5233. 


» Vendo Phantom Sys- 
tem com pistola e duas fi- 
tas. Tratar com Thiago 
Vieira de Vilhena, Rua 
Edgar Cavalcanti de Al- 
buquerque, 349, Chácara 


das Rosas, CEP 37410, 


Trés Coracóes — MG, ou 


tel. (085) 231-4159. 


¥ Vendo Mega Drive 
com duas fitas. ou troco 
por Super NES. Tratar 
com Guilherme Jillmann, 


HIGS 714, bloco M, ap. 


107, CEP 70380, Brasilia 
— DF, ou tel. 
245-4608. 


» Vendo cartuchos de 
Mega Drive e Nintendo. 


Tratar com Marcos De 


Michile, Rua Angelina 
Santise, 61, Vila Mariana, 
CEP 04016, Sao Paulo 
— SP, ou tel. (011) 
599-0662. 


» Vendo Phantom Sys- 
tem com pistola e dois 
cartuchos mais um Game 
Boy completo. Vendo 
também alguns cartu- 
chos de padrão Nintendo 


americano. Tratar com 


Alexandre Su, Av. Fran- 
cisco Matarazzo, 881, 
Perdizes, CEP 05001, 


(061) ` 


530 Paulo — SP, ou tel. 


(011) 65-9183. 


Ww Vendo Super Ninten- 
do novo e transcodifica- 
do. Tratar com Paulo Au- 
gusto Martins, Rua Rio 
Grande, 106, Vila Maria- 
na, CEP 04018, Sào Pau- 
lo — SP, ou tel. (011) 
575-8884. 


» Vendo Master System 
| com onze cartuchos, 
pistola e Rapid Fire. Tra- 
tar com Ricardo lssao 
Ono Coimbra, Rua Mar- 
colino Pinto de Queiroz, 
30, Vila Francisco, CEP 
06700, Sao Paulo — SP, 
ou tel.(011) 493-2124. 


»- Vendo ou troco Odis- 
sey com 19 cartuchos. 
Tratar com Alan Jacson 
Moreira da Gruz, Rua Pa- 
dre Francisco Pinto, 114, 
Gentilàndia, CEP 60000, 
Fortaleza — CE. 


»- Vendo Master System 
lle o cartucho Vigilante 
ou troco por Mega Drive. 
Tratar com Emerson Sa- 
mogim, Hua Luiz Warze- 
ka, 7, CEP 06060, Osas- 
co — SP, ou tel. (011) 
705-0483. 


> Vendo Dactar com ol- 
to cartuchos. Tratar com 
Reginaldo Rocha Sobri- 
nho, Rua Professor Os- 
valdo Lopes, 145, Bom 
Retiro, CEP 82200, Curi- 
tiba— PR. 


> Vendo cartucho Ato- 
mic Hob Kid, do Mega 
Drive, e um minigame 
Golden Axe, da série 
Master. Tratar com Otá- 
vio de Almeida P. Xavier, 
Rua Monte Alegre, 1159, 
ap. 97, Perdizes, CEP 
05014, Sao Paulo — SP, 
ou tel. (011) 871-1531. 


Vendo Phantom Sys-‏ ×ط 
tem com adaptador J-72‏ 
ou troco por Mega Drive.‏ 
Tratar com Marcos Val-‏ 








verde, Rua Monsenhor 
Porfírio, 901, CEP 13670, 
Santa Rita do Passa 
Quatro — SP. 


Vendo Bit System‏ ط 
com dois joysticks e 23 fi-‏ 
tas. Tratar com Lidmar‏ 
Guedes Corréa, Av. Thia-‏ 
go Ferreira, 720, CEP‏ 
Guarujá — SP, ou‏ ,11450 
tel. (0132) 53-1168.‏ 


» Vendo cinco cartu- 
chos de padráo Nintendo. 
Tratar com William Ale- 
xandre da Costa, Rua do 
Canal, 195, Vila Británia, 
CEP 12460, Campos do 
Jordão — SP. 


医 Vendo console de pa- 
drao Nintendo americano 


com pistola, cinco jogos, 


controle tipo arcade e um 
dispositivo que proporcio- 
na o efeito de cámera 
lenta ao jogador. Tratar 
com Rodrigo Feher da 
Silva, Al. Rocha de Aze- 
vedo, 127, Condominio 
Nova Sào Paulo, CEP 
06650, Sao Paulo — SP. 


» Vendo computador 
MSX-Hot-Bit, com grava- 
dor, sessenta jogos em fi- 
ta k-7 e um Top Game 
VG-9000 com três cartu- 
chos. Tratar com Arlindo 
Maluli Jr., Av. Ministro Al- 
varo de Souza Lima, 60, 
Jardim Marajoara, CEP 
04664, São Paulo — SP, 
ou tel. (011) 521-5920. 


» Vendo fitas de Dyna- 
vision Il e Phantom Sys- 
tem. Também vendo um 
console Intelevision com 
seis fitas. Tratar com Car- 
los Vassuda, Av. Getúlio 
Vargas, 400, ap. 71, CEP 
06230, Osasco — SP, ou 
tel. (011) 706-3304. 


> Vendo Master System 
| com dois controles, Ra- 
pid Fire e nove fitas, e um 
Game Boy com duas fi- 
tas. Tratar com Marcos 
C. Esteves, Rua Pasteur. 











104, ap. 54, CEP 11060, 
Santos — SP, ou tel. 
(0132) 4-0593. 


» Vendo os cartuchos 
Ghosibusters e Super 
Sprint ou troco por Ninja 
Gaiden 3 e Simpsons. 
Tratar com Denis Parisi, 
Rua Herculano de Frei- 
tas, 62, CEP 09250, San- 
to André — SP, ou tel. 
(011) 446-3184. 


— Vendo Master System 
Il, dois joysticks, três car- 
tuchos, uma pistola e um 
Rapid Fire. Tratar com 
Ricardo Grativol, Rua Ju- 
lieta Algorez, 2, CEP 
03749, Sào Paulo — SP, 
ou tel. (011) 943-4730. 


» Vendo Bit System 
com fitas ou troco por 
Mega Drive. Tratar com 
Daniel Cuba  Nishioka, 
Rua José Ubaldo Lomó- 
naco, 197, CEP 04114, 
sao Paulo — SP, ou tel. 
(011) 571-9425. 


Vendo cartuchos de‏ ط 
padrão Nintendo ameri-‏ 
cano e japonés. Tratar‏ 
com Pedro Luiz Mello,‏ 
Rua Otávio Franca, 163,‏ 


CEP 12500, Guaratin- 
guetà — SP, ou tel. (0125) 
22-2097. 


» Vendo ou troco 27 jo- 
gos e quatro controles. 
Tratar com João de Mello 
Nogueira Neto, Rua Dan- 
te Borghi, 557, CEP 
15810, Monte Alto — SP, 
ou tel. (0163) 42-2956. 


» Vendo Phantom Sys- 
tem com dois controles, 
uma fita com 42 jogos e 
outra simples. Tratar com 
Paulo Henrique Gomes 
de Andrade, Av. Campos 
Sales, 900, CEP 38200, 
Frutal — MG, ou tel. 
(034) 421-4319. 


» Vendo óculos 3-D e 
os cartuchos Missile De- 
fense 3-D, Rambo 3 e 





Double Dragon, todos pa- 
ra Master System. Tratar 
com Bernardo Chianca 


Rodrigues, Rua Major 
Codeceira, 173, Boa Vis- 
ta, CEP 50040, Recife — 
PE, ou tel. (081) 
221-4453, 


— Vendo Master System 
ou troco por Mega Drive. 
Tratar com Emílio Gies- 
wein, Rua Leonilda Mor- 
ganti Fornari, 78, Bairro 
Assunção, CEP 09860, 
Sao Bernardo do Campo 
— SP, ou tel. (011) 
419-7234. 


— Vendo várias fitas, 
uma pistola e um controle 
Quick Shot, do tipo arca- 
de, todos para Master 
system. Tratar com Ales- 
sandro M.C.  Licheler, 
Rua 7, 71, GEP 24350, 
Niterói — RJ, ou tel. (021) 
209-2532. 


^ Vendo Phantom Sys- 
tem, com cinco cartu- 
chos, sendo um deles 
com vinte jogos. Tratar 
com Sebastian  Linne- 
mann, Rua Baráo da Tor- 
re, 32B, ap. 508, CEP 
22411, Rio de Janeiro — 
RJ, ou tel. (021) 
267-7769. 


— Vendo Master System 
com duas fitas. Tratar 
com Fabricio Ataide, Av. 
Barão do Rio Branco, 
170, Jardim Esplanada, 
CEP 12240, Sáo José 
dos Campos — SP. 


^» Vendo Atari 2600 com 
cinco fitas. Tratar com 
Ewerton Alcoforado Aqui- 
no, Rua Jaime Benévolo, 
801, ap. 703, CEP 60000, 
Fortaleza — CE, ou tel. 
(085) 226-0274. 


^ Vendo Nintendo japo- 
nés transcodificado, um 
adaptador, um walkman 
com gravador e equaliza- 
dor ou troco tudo por Me- 
ga Drive. Tratar com Pau- 


lo Francisco dos Santos, 


Rua Jother Santos Pinto, 
25, Vila da Prata, CEP 
08720, Mogi das Cruzes 
— SP, ou tel (011) 
469-6893. 


— Vendo Master System 
com pistola, óculos 3D, 
uma fita e um joystick Po- 
wer Tron. Tratar com Iza- 
bel A. de Godói, Rua 
Jean de la Huerta, 345, 
ap. 24, CEP 04163, Sao 
Paulo — SP, ou tel. (011) 
947-3632. 


> Vendo Master System 
com pistola e cartuchos. 
Tratar com Fernando 
Souza Santos, Rua Antó- 
nio Bruni, 22, ap. 22C, 
CEP 08250, Sáo Paulo 
— SP, ou tel (011) 
944-0949. 


+ Vendo os cartuchos 
Battletoads, A Pequena 
Sereia e Rockeeter. Tra- 
tar com Márcia Higina, 
Rua Santa Eudóxia, 957, 
Casa Verde, CEP 02533, 
Sao Paulo — SP, ou tel. 
(011) 857-1293. 


— Vendo Atari com 37 
jogos e joysticks com ca- 
bos aspirais. Tratar com 
Paulo R. Fino, Rua Santa 
Adélia, 260, CEP 09200, 
santo André — SP, ou 
tel. (011) 447-5374. 


— Vendo Fantasia do 
Mega Drive ou troco por 
Spider-Man, ou outro a 
combinar. Tratar com 
Gustavo ou Rafael Beol- 
chi, Rua do Grito, 225, 
Ipiranga, CEP 04217, 
São Paulo — SP, ou tel. 
(011) 63-0395. 


^ Vendo Master System 
| com pistola Light Pha- 
ser, óculos 3D, Rapid Fi- 
re e oito jogos. Tratar 
com Paulo Vinícius Fer- 
reira dos Reis, Av. Padre 
Hugo Grecco, 10, CEP 
12600, Lorena — SP, ou 
tel. (0125) 52-3724. 






| AUTORIZADA (9) DYNACOM 





NINTENDO 
MASTER SISTEM 
PHANTOM SISTEM 
BIT SISTEM 
HI TOP GAME 
ATARI CCE 
MEGA DRIVE 
GENESIS 
NEO GEO 


Preços Especiais para oficina, 


revendedores e locadoras 





e Assistência Técnica 
Especializada em Vídeo 
Games e Acessórios 
Nacionais e Importados 


| * Transcodificação de Super Nes/Super | 
Famicom em 4 Horas. Neo Geo, 
Nintendo, Mega Drive, Genesis e Master 
Sistem em 2 Horas. Garantia de 1 ano. 







* Modificamos módulos de RF Super 
Famicon e Nintendo japonés para entrar 
em canal 3 em 2 Horas. 






* Destravamos Nintendo Americano 






* Temos modulador de RF para Mega Drive 
| Japonés, transcoder Interno e Externo 
para Vídeo Games. 






o Kits para limpeza de contatos 
de Vídeo Games e Cartuchos. 


: Adaptadores para cartuchos. 





Tecnofax Comércio e 
= Assistência Técnica Ltda. 
Rua Sta. Efigénia, 295 1? andar 
Cj. 114/115 CEP 01207 
530 Paulo - (SP) 


222-1471 رم :ء 
(Fone/Fax) 222-908 3‏ 


AUTORIZADA 
Belém/PA - Alltec Inf. Rua João 
Balbi, 1186 - 51 07 Tel.: (091) 229-7353 
Feira de Santana/BA - Romaq, 
Rua Turquia, 297 - Tel.: (075) 221-3963 
sao Paulo/SP - Games e Games 
Rua Guarani, 283 - Tel.: (011) 227-3742 
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Troco Phantom Sys-‏ طط 


tem com 55 jogos e um 


adaptador J 72. Tratar 
com Douglas L. Azeve- 
do, Rua Fabiano Porto. 
15, CEP 13990, Espirito 


E ‘Santo do Pinhal — SP, 


ou tel. (0196) 51-4372. 


> Troco o cartucho Bat- 


man por Mario Bros 2 ou - 


3. Tratar com Jorge Luis, 
Rua Pará, 500, CEP 
79210, Anastácio — MS. 


> Troco Master System II 


com pistola por um Mega - 


Drive. Tratar com Raimun- 
do Araújo Martins, Rua 7, 
48. Alvorada, CEP 69043, 


` Manaus — AM. 


Troco fitas do Mega‏ طط 


Drive por outras de meu 
Tratar com 
Eduardo de Souza Berti, 
Rua Belarmina Jorge Re- 


go, 66, CEP 03615, São - 


Paulo — SP, ou tel. (011) 
293-3232. 


b» Troco livro de jogos em 
assembler mais revistas 
CPU/MSX por um Mega- 
ram. Tratar com Daniel de 
Oliveira, Rua F-2, 93, CO- 
HAB Santa Rita, CEP 
92500, Guaíba — RS. 


b- Troco Atari 2600 e 
dez fitas por um Master 
System. Tratar com Pau- 
lo Henrique S. Vieira, 
Rua das Melancias, 40. 
apto. 302, CEP 31760, 
Belo Horizonte — MG, 
ou tel. (031) 447-5339. 


> Troco Atari 2600, 





três controles e dez jo- 
gos por um Phantom 
System. Tratar com An- 
dré Rodrigues, Rua Jor- 
ge Abrahão, 130, Jardim 
Califórnia, CEP 12300, 
Jacarei — SP, ou tel. 
(0123) 51-0855. 


Troco o jogo Duck‏ طط 
(de  padrao Nintendo‏ 
americano) por adapta-‏ 
dor 72/60. Tratar com‏ 
Marcus Vinícius T. Batta-‏ 
glia, Rua Dr. Quintino P.‏ 
Maudinet, 615, Parque‏ 
Taquaral, CEP 13085,‏ 
Campinas — SP, ou tel.‏ 
| .42-6330 )0192( 


> Troco Tariarugas 
Ninja 2 por Batiletoads. 
Tratar com Fabiano 


Schenth Campos, Rua 
Domingos  Lentini, 77, 
apto. 11, 
Sao Bernardo do Cam- 
po. — SP, ou tel. (011) 
452-3794. 


> Troco Top Game VG 
9000' e quatro fitas por 
um. Mega Drive com 
duas fitas. Tratar com 
Fábio José Santos, Rua 
José Benedito Faria, 
CEP 12300, Jacarei — 
SP. ou tel. (0129) 
51-1644. | 


Þ> Troco Atari, 41 jogos 
e um jogo de Phantom. 
System por um Game 
Gear com uma fita. 
Acerto a diferenca. Tra- 
tar com Rubens Munes 
Dourado Segundo, Ala- 
'meda Pádua, 359, Jar- 
dim Pituba, CEP 40000, 
Salvador — BA, ou tel. 
(071) 359-7314. 


Troco o jogo Truxton,‏ سح 
do Mega Drive, por qual-‏ 
quer outra fita do mes-‏ 
mo sistema. Tratar com‏ 
Marcus Vinícius Oliveira,‏ 
Rua Desembargador Pli-‏ 


nio Guerreiro, 15, Parque - 


Lucaia, CEP 40000, Sal- 


vador — BA, ou tel. (071) 
245-B779. 


CEP 09770, - 
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= Troco Master System 
em bom estado, com trés 
fitas e um Rapid Fire, por 
um Mega Drive. Tratar 
com Djalma ou César, 
Rua Pico Negro, 94, 
Agua Rasa, CEP 03346, 
São Paulo — SP, ou tel. | 
(011) 966-7408. 

¥ Troco Master System 
com sete cartuchos por . 
um Mega Drive. Tratar 
com Uirá Tupinambas 
Lima, Rua João de Cer- - 
queira Lima, 25, apto. 
204, CEP 35680, Itaúna 
— MG, ou tel. (037) 
241-1036.  . | 


Troco Top Game, dois‏ ×ط 
controles e.a fita Tiger Heli‏ 
por um Master System.‏ 
Tratar com Fernando Sil-‏ 
va, Av. Fim de Semana,‏ 
Jardim São Paulo,‏ ,15 
CEP 05846, São Paulo —‏ 
SP, outel. (011) 511-2481.‏ 


> Troco Master System e 
cinco cartuchos por um 
Mega Drive. Tratar com. 
Alessandro A. de Souza, 
Rua Quimili, 34, Jardim Al- 
fredo, CEP 04909, São 
Paulo — SP, ou tel. (011) 
524-8555. 


p- Troco Master Sys- 
tem, um cartucho. e um 


Pense Bem por um Me- ٢ 


ga Drive. Tratar com Gil- 
berto Donatelli Filho, Rua - 
Ibitirama, 2051, Vila Pru- 
dente, CEP 03133, Sáo 
Paulo — SP, ou. tel. 
(011) 915-0153. 


> Troco Top Game VG 
9000 com duas fitas por 
um Master System. Tra- 
tar com Matheus Tokai- 
rim, Rua Jacaré Copai- 
ba, 163, apto. 16, CEP 
02965, Sao Paulo — SP. 


$ Troco vários cartuchos. 
do Mega Drive por outros. 
de meu interesse. Tratar 


- com Rogério Nunes Sobri- 


nho, Rua Floriano Peixoto,  . 
137, Centro, CEP 37290, 

















Formiga — MG, ou tel. 
(037) 321-1996. 


> Troco Castle of lilu- 
sion, do. Master System, 
por outra de meu interes- 
se. Tratar com Elton B. Al- 
ves, QNM 42; conj. F, ca- 


sa 32, Taguatinga, CEP 


72145, Brasilia — DF. 


Troco Phantom Sys-‏ جحلا 
tem, uma fita e um adap-‏ 
tador, por um Mega Dri-‏ 
ve. Tratar com Bruno‏ 
Leonardo M. dos Santos,‏ 
tels. (011) 549-6606 ou‏ 
.570-7135 


&- Troco Phanton Sys- 
tem, oito cartuchos, 
adaptador 72-60 e pisio- 
la Laser Gun por um 
Mega Drive. Tratar com 
Eduardo Said Gimenez, 
Rua França Pinto, 1255, 
apto. 152, Vila. Mariana, 
CEP 04016, Sao Paulo 
— SP, ou tel. (011) 
572-4056. 


$ Troco jogos para PC, 
de disquetes 5 1/4 ou 
5,25. Tratar com Romeu 
Finoti Sciotta, Av. Hu- 
bens Mello, 383, CEP 
12850, Bananal — SP, 
“ou tel. (0125) 76-1610. 


P» Troco Super Game 
com dois cartuchos e 
dois. joysticks mais uma 
máquina fotográfica por 
um Top Game. Tratar 
“com Gladson S. Araújo, 


Av. Manoel Vieira, 226, 


CEP 18150, Araçoiaba 
da Serra — SP. 


$ Troco ou vendo as fi- 
tas Super Mónaco GP e 
Sonic, do Mega Drive. 
Tratar com Pedro Luis M. 
Lopes, Rua Otávio Fran- 
ca, 163, CEP 12500, 
Guaratinguetá — SP, ou 
tel. (0125) 22-2097. 


p- Troco um Phantom 
System, uma fita e um 
adaptador por um Game 
Gear. Tratar com Marcelo 


J. Pinheiro, Rua. XV de 
Novembro, 2654, CEP 
85100, Garaperava — PH. 


B> Troco os cartuchos Ti- 
ger Heli e Tartarugas Ninja 
3 por Mario Bros 3. Tratar 
com Moacyr Borges de 
Freitas Jr, Rua Luiz A. 
Guimaraes, 41, CEP 
41700, Salvador — BA, ou 


tel. (071) 249-4832. 


lb Troco Phantom Sys- 
tem, duas ditas e uma 
pistola por um Master 


System com duas fitas. 


Tratar com Raul de San- 
tana Ferreira Filho, Av. 
Pernambuco, 2274, bl. B, 
apto. 103, CEP 64030, 
Teresina — Pl, ou tel. 


(086) 223-2140. 


Troco Master System‏ جحلا 
com trés jogos na memo-‏ 
ria mais seis cartuchos e‏ 
dois controles por um Me-‏ 
ga Drive com um jogo.‏ 
Tratar com William dos‏ 
Reis, Estrada M. Boi Mi-‏ 
rim, 4408, apto. 4, Jardim‏ 
Angela, CEP 04905, Sào‏ 
Paulo — SP, ou tel. (011)‏ 
.520-8509 


> Troco Nintendo ameri- 
cano, uma pistola, um Ata- 
ri com dezesseis fitas e um 


Game Boy por um Super 


Famicon. Tratar com Re- 
nato ou Tatiana Arbocese, 
Rua Felipe Galvao, 376, 
CEP 03654, São Paulo — 
SP, ou tel. (011) 957-6727. 


¥ Troco microcomputa- 
dor TK 95 com gravador e 
fitas por um Master Sys- 
tem com fitas. Tratar com 
Joao Ricardo, Rua Tagi- 
puru, 79, casa 1, CEP 
01136, São Paulo — SP. 


$ Troco trés cartuchos 
por outros de meu inte- 
resse. Tratar com Otavio 
Augusto, Rua do Manda- 
caru, 276, CEP 48967, 
Jaguarari — BA, ou tel. 
(071) 832-1079. 





lb Desafio qualquer pes- 
soa que se diz craque a 
me vencer nos jogos Alex 
Kidd in Miracle World e 
Psico Fox. Fernanda de 
Freitas, Rua Artur Noro- 
nha, 65, CEP 02832, Sao 
Paulo — SP. 


»- Desafio qualquer bom 
jogador em Ninja Gaiden 
3ou Double Dragon 2. Se 
vocé aceitar o desafio, 
escreva para Marcelo 
Carnaüba da Silva, Rua 
Mário Viana, 734, ap. 
1204, bloco 2, CEP 
24240, Niterói — RJ, ou 
tel. (021) 734-3836. 


bh Desafio qualquer ga- 
memaniaco, morto ou vi- 
vo, da face da Terra a me 
vencer no jogo Hero, do 
Atari. Quem se interes- 
sar, tratar com Marco An- 
tônio - Ciribelli Santos, 
Rua Padre Caju, 320, 
Sáo Mateus, CEP 36030, 
Juiz de Fora— MG. 


b- Desafio qualquer ser 
irracional, no jogo Fanta- 
sia do Mega Drive. Tratar 
com William Augusto 
Joend, Rua Santo Cama- 
ratto, 6, Parque Santa Fé, 
CEP 91000, Porto Alegre 
— RS. 


Desafio qualquer pes-‏ طط 
soa a me vencer no jogo‏ 
Ghostbusters, do Mega‏ 
Drive. Aviso que termino‏ 
sem morrer uma vida. Cel-‏ 
so Ricardo D. Fleury, Av.‏ 
Marechal Deodoro, 1241,‏ 
ap. 7, CEP 11390, Sào Vi-‏ 
cente — SP.‏ 









GAMES E GAMES 


A melhor e mais 
completa 
locadora da 
região 


ÚLTIMOS LANÇAMENTOS‏ ص 
CABINES‏ ^» 
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14 ASSISTÊNCIA TECNICA 
PARA APARELHOS 6 
E IMPORTADOS 

1” TRANSCODIFICACOES 


Vendas de games novos, 
usados e acessórios. 


Rua Guarani, 283 - Bom Retiro - SP 
Fone: (011) 227-3742. 
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E À 0 TAS QUE - 
| VOCÊ MAIS GOSTA - 
EM FOTOS QUE 

VOCE VAI DELIRAR! - 


RED HOT CHILI PEPPERS 
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INCLUINDO: 
JON BON JOVI 
NIRVANA 


O ROCK FALANDO 
A SUA LÍNGUA. 


NAS BANCAS. 





Estou desafiando 
qualquer marciano, jupite- 
riano, mercuriano ou até 
mesmo terrestres a bater 
meu recorde em Alex 
Kidd High Tech World, do 
Master System. Tratar 
com Victor Hugo Luna 
Santana Pires, Rua San- 
a Izabel, 241, São Mi- 
guel, CEP 63180, Juazei- 
ro do Norte — GE. 


Desafio qualquer ser 
vivo a me vencer em 
Rockman 3. Tratar com 
Aryovaldo G. Nogueira 
Neto, Rua General Góes 
Monteiro, 179, CEP 
13400, Piracicaba — SP, 
ou tel. (0194) 22-7128. 


Desafio Darcy Ricky 
santos a terminar o jogo 
Super Mario 3 com 
9 999 990 pontos e 52 vi- 
das. Tratar com Pedro 
Costa Kuklenski, Av. Pa- 
rá, 1100, CEP 90000, 
Porto Alegre — RS. 


Sei que Sérgio Mingau 
(de Areado) quer desafiar 
qualquer pessoa que bata 
seu recorde no game 
Ghoul's n Ghosts. O meu 
é 99 999 990. Peco para 
ele me contatar. Paulo Ro- 
berto de Lima Júnior, Rua 
Tiradentes, 46, GEP 
37130, Alfenas — MG. 


Desafio qualquer ga- 
memaniaco em Altered 
Beast, do Master System. 
Alessandro Caio Guerra, 
Av. das Américas, Km 
13,5, Barra Sul, bloco 8, 
ap. 502, CEP 22840, Rio 
de Janeiro — RJ, ou tel. 
(021) 329-7518. 


Desafiamos qualquer 
um que tente bater nosso 
recorde em  A-Type 
(4844 700), Safari-Hunt 
(8115500) e Hanc-On 
(9999870), todos do 
Master System. Equipe 
T.V. Urubu, Rua Panora- 
ma, 200, CEP 37700, Po- 
cos de Caldas — MG. 


& ACÃO GAMES 





vo dos recordes dos jo- 


gos de Master System. 


Para participar, envie 
uma foto com sua pon- 
tuacáo na tela. — 


>> SUPERSONIC CLUB 一 


Rua Cintra, 156, Parque 
das Ferreiras, CEP 
26185, Nova iguaçu — 
RJ. Recém-inaugurado, 
o clube atende a jogado- 
res tanto de Master Sys- 
tem quanto de Nintendo. 


Os sócios recebem quin- 


zenalmente um jornal 
` com dicas, cartas dos lei- 
dores e um ranking com 
- os melhores jogos. Para 
se associar, basta enviar 
i Uma dica. pua o endere- 
r so acima. | 


E | LATE GAMES. — Rua 
“Deputado Wilson Janure, 
DTE CEP 31540, Belo Ho- 
` rizonie — MG. Clube de 
feras em Mega Drive e 
f Master System promove 





concursos e då dicas 
quentes para os sócios: O 


pessoal do clube tem mais 


de 100 títulos de j jogos em- 


prestados das locadoras 


Progames, Dumont Video 
e Vídeo Móvel. 


SUPER GAMEMANÍACOS‏ ×ط 
CLUBE — Rua Brejo Ale-‏ ` 
gre, 859, Brooklin, CEP‏ 
Sáo Paulo —‏ ,04557 


SP/tel. (011) 241-1012. 


“O clube é recém-inaugu- 


rado e faz campeonatos 


— entre os sócios, além de 


vender, comprar e trocar 


cartuchos de todos os 
sistemas. Tambem fun- 


ciona como uma ceniral 
de dicas. Para ficar só- 


"T 


| E EQUIPE GAMEMANÍA- 
COS — Rua das Andori- 
nhas. 229, Cidade Jar- 
“dim, CEP 38400, Uber- 
lándia — MG. A equipe 
“está formando um arqui- 


cio, O interessado paga 


uma taxa de manutenção 


de prémios e deve enviar 


uma caria, a cada quin- 
zena, dando truques e - 
recordes. 


p- CL GAME CLUBE — Rua 


do Amaro, 54, CEP 09170, 


Santo André — SP. Re- 
cém-inaugurado, o clube 


“envia aos sócios um infor- 


mativo mensal com dicas 
e os principais lancamen- 
tos de Mega, Master e 
Nintendo. Para ficar sócio 
é só ligar nos telefones 
(011) 413-5217, com Car- 
los, e 717-3971, com 
Luciano. 


p» PIT FIGHTER GAMES — 
Rua 9 de Julho, 285, 
CEP 14920. Nova Euro- 
pa — SP. Os sócios tém 
direito a carteirinha, ca- 
misetas e táticas de jo- 
gos lancados no Brasil, 
nos Estados Unidos e 


no Japáo dos principais 


sistemas. 


> FERA DOS GAMES CLU- 
BE — Rua Professora Sil- 
via G.C. Ribas, 80, Santa 
Felicidade, CEP 82400, 
Curitiba 一 PR/tel. (041) 
272-3058. Este clube 
ainda esta sendo monta- 
do e promete fazer um 
jornal bimestral em que o 
sócio pode participar en- 
viando dicas, recordes e 
outras informacoes. 


Divulgue vocé tam- 
bém as atividades do 
seu clube ou associa- 
cao. Basta escrever 


para a revista ACAO 
GAMES — CLUBES, 
Av. Nações Unidas, 
5777, 3.º andar, CEP 
05479, SP. 








ars 
aa 






TERESINA (PI) 


REINVENTE GAMES — Rua 
Desembargador Freitas, 
1470, Galeria Center, sa- 
la 1. À locadora tem um 
acervo equipado com o 
que há de melhor para 
Master System, Mega 
Drive, Nintendo e Atari. 
Durante a semana, O jo- 
gador pode aproveitar 
das diversas promoções. 


ITABIRA (MG) 


MASTERGAME — Avenida 
João Soares da Silva, 21, 
Centro. Locadora especia- 
lizada em games para Me- 
ga Drive, Nintendo e Mas- 
ter System dispõe de con- 
soles para os sócios testa- 
rem os jogos e também 
faz promoções. Destaque 
para Sonic Fantasia, 
Phantasy Star, H-Type, 
Super Mario Bros 4. 


PRESIDENTE 
PRUDENTE (SP) 


VIDEO CLUB DO BRASIL — 
Rua Adriano Bonora, 15, 
Jardim Bongiovanni, tel. 
33-3334. Oferece um 
acervo com mais de 250 
títulos nacionais e impor- 
tados para OS principais 
sistemas. A locadora tem 
três consoles disponíveis 
para quem quiser experi- 
mentar os jogos antes de 


TA & 
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PATROGAME — Rua José 


Alfredo de Paula, 206. 
Acervo com cerca de 300 
títulos para os sistemas 
Nintendo, Mega Drive, 
Master System e Atari. 


“Também aluga acessó- 


rios e faz promoções. 


RIO DE JANEIRO 
(RJ) 


DRAGON GAME CLUB — Rua 


Almirante Gonçalves, 50, 
loja 207, Copacabana, 
tel. 267-7314. A loja tra- 
balha com venda, troca e 
aluguel de cartuchos pa- 
ra Mega Drive e Ninten- 
do. Cobra taxa de inscri- 
ção-e oferece aos sócios 
um livro com dicas de 
Nintendo. 


MANIA DE GAME — Rua Si- 


queira Campos, 143, so- 
breloja 64, Copacabana, 
tel. 236-5784. Com cerca 
de 200 títulos de Master, 
Nintendo e Mega Drive, a 
locadora conta com os ül- 
timos lancamentos nacio- 
nais e importados e Arca- 
des para jogar no local. 


MAGIC GAME CENTER CLUB 


— Rua Barata Ribeiro, 
692, loja 7, Copacabana, 
tel. 235-0790. Além do 
acervo de mais de 300 ti- 
tulos para os principais 
sistemas, a loja olerece 
assistencia técnica e pro- 
move torneios entre os 
jogadores. 


RECIFE (PE) 


GAMES & GAMES — Avenida 


Conselheiro Aguiar, 
1350. Boa Viagem. Loja 
recém-inaugurada, tem 
acervo com fitas e aces- 


sórios dos sistemas Sega 
e Nintendo, inclusive com 
títulos importados. 


SÁO PAULO (SP) 


DIMENSÃO VÍDEO — Rede 


com várias lojas em Sáo 
Paulo, nos bairros do Ta- 
tuapé, Santana, Centro, V. 
Mariana, Pompéia, Acli- 
macao e Jardins. Em seu 
acervo encontram-se as 
novidades para Nintendo, 
Game Boy, Super NES, 
Neo Geo, PC Engine e 
Mega. Ligue 296-4928 ou 
36-3226 para informa- 
coes. Lojas também no 
interior. 


LONDRINA (PR) 


DELTA VÍDEO — Avenida 


Juscelino Kubitschek, 
2205, tel, 21-4394, Aveni- 


da Higienópolis, 460, tel. . 


23-1041 e Rua Paes Le- 
me, 666, tel. 21-4589. 
Acervo com mais de 780 
cartuchos nacionais e im- 
portados e também aluga 
consoles. s 


ASSISTÊNCIA 
TÉCNICA 





ARCADE NEW GAME — Es- 


trada da Palhada, 3486, 
Nova Iguaçu, RJ. Assis- 
tência técnica que trans- 
forma consoles em må- 
quinas arcade comercial, 
no sistema ficha/relógio 
contador. 


Para incluir sua locac 


ra ou assisténcia técni- 


enviar uma carta para 


Revista AÇÃO GA- 


MESHOT > CIRCUIT, 
Caixa Postal 66254, . 


AÇÃO GAMES recheada d 


| muito mais. Prepare-se parc 































Uma edição especial de 





toques para você . São 
vários jogos detalhados. 
Atalhos, pass-words, dicas « 


“detonar esta emoção! - 
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bu Eh JU E UMA ا٥۰۷‎ CM gemeten ta 
E j ud | EE lo 0 DIO 
h ا نار‎ ACH 0 0 
Punisher CRE 48.500,00 " 
Speed Racer CRE 65.000,00 Ar TEC : TON 
kobaran i CR$ 48 30000 «PCT 
oboco | 300, . 
Rockter CR$ 70.000,00 |. utei | pon MASTER 
Eo won Real C 2 a t - Indiana Jones 
per Maria IV Real 000, | TUM 
Simpson's CR$ 52.000,00 M T 4 Sonic 
Simpson il CR$ 84.000,00 | The Rescue ef Ripo & ۱۷ Mercs 
Snon Brothers CR$ 57.800,00 E نے‎ ami er ت‎ 
Talespin CRE 83.000,00 E . o elos Di ; C Paga 
Tartaruga Ninja Il CR$ 65.000,00 E ڈ8‎ f Lucky Dimer Caper 
Tartatugo Ninja Ill CR$ 90.500,00 qe DA 015 > 
The Flintstones CR$ 85.000,00 e E acc کر‎ MEGA, DRIVE 
Tiny Toon CRI 85.000,00 s~ 
Tom & Jerry CR$ 65.000,00 
Top Gun ll CRS 48.000,00 GP. de Mônaco 
| Totally Rad CR$ 48.000,00 Dynamite Duke. 
| — Guackshal 
| Fantasia 
| GAME GEAR 
Wonder Boy 
G. Loc 
Shinobi 
NINTENDO Yo Noid CRS 48.000,00 GAME & ACESSORIOS 
| Road Fighter CRS 20.650,00 ۱ 
| Adv. Magical Kingdon CR$ سس‎ Zippy Race CR$ 20.650,00 HI-TOP - Game Turbo CR$ 280.000,00 
| A Sereia CRS 65.000,00 Super Mario CRS 23 500,00 Joystick 3.º (à partir) CR$ 10.000,00 
1 Barbie CR$ 50.300,00 Gradius CR$ 32.500,00 Estojo Game CRS 1.000,00 
Batle Toads CR$ 65.000,00 The Legend of Koge CRS 32 500,00 Capa p/ Game CR$ 2.500,00 
Batman Il CRS 84.000,00 Megaman CR$ 42.200,00 Transcorder Gome CR$ 
De Volta para o Futuro IMIN CRS 65.000,00 Castlevania CRS 42.200,00 Video Game Dactar CR$ 170.000,00 
Frankenstein CRE 77.000,00 California Gomes CRS 42 200,00 Cartucho 4x1 CR$ 15.500,00 
Gold Maria II کات‎ 65.000,00 Skate Or Die CR$ 42.200,00 Joystick Bola CR$ — 8.500,00 
Indiana Jones CRS 77.000,00 Contra CRS 42.200,00 Chave Computer CRS — 450000 
Maria Ill CRS 68.900,00 Double Dragon CR$ 52750,00 Fonte Master CR$ 27.200,00 
Mega Man Ill CRS 52.000,00 Twin Eagle CR$ 41.926,00 Fante Phanton CR$ 21.000,00 
Ninja Gaiden Ill CR$ 52.000,00 F-1 - Hero 2 CR$ 83.000,00 Fonte G, Gear CR$ 21.400,00 
Yankess 3G CRS 65.000,00 Capitào América CRE 90.000,00 Fonte Mega Drive CR$ 20.500,00 
Outubro Vermelho CRS 55.000,00 Fonte Atari CR$ 12.200,00 
Policial do Futuro CR$ 84.000,00 Bolsa p/ Game e Acessórios CR$. 20.000,00 
1 | | PROMOCAO VALIDA 
| DISK GAME CATV - TEL: (011) 229 5877 - FAX: 223 7075 ATÉ 05/05/92 


US CLEAN 


US CLEAN é o único limpador de contatos de Games e 
| Cartuchos que permite a recuperação daquele cartucho 

que vocé pensava que já tinha dangado bu daquele 

Game que vocé achava qua já tinha pifado. Náo gaste 











E-ILLL—— E. - _ seu dinheiro em assistência técnica desnecessária! 
1 la y À VENDA EM TODAS AS LOCADORAS 
= i 0 | | | US CLEAN 
1 1 | 
۱ ۱ | | 
| | | | 
= Ñ ۹ b NINTENDO 
8ے‎ ^ : > SUPER NES 
a 2 SUPER FAMICOM = 
m A ^n 2^ MEGA DRIVE 
^ ^. de GENESIS | 
OO — | P yl ATA > mE | 
A » 7 MASTER SYSTEM | | 
- یہ س‎ - | PHANTON SYSTEM ۴ 
| sac t ani ¿ | il | P d b d * 
a B5 
Jt. ^, d - IN ma ^ | | - E NE — A | E 
A) | IY Y `W ' | + | 
| Mj ANNA ADAPTADOR TECNOGAMES 2 em1 " 
5 PF 1 j | ۱ ۱ * 1 E 2 
/ اھ‎ mn Compatível com Super Famicon / Super Nes | eci? 
| | pret 


cons 





اپ 
aite no"‏ 
Distribuidor exclusivo para o Brasil Rua Santa Ifigênia, 295 e 1º andar e Cj. 114 - 115 e CEP 01207 + São Paulo - SP |‏ | | 
las produtos Ww^WW M Fones: 011-222 1471 * 011- 222 9083 (Fone/Fax) |‏ 
i m a‏ لی کک | 





